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शोधसार: 

भारत में डिजजटल कला की एक उल्लेखनीय यात्रा रही है, जो भारत में प्रौद्योचगकी के विकास 
और कलाकारों की रिनात्मक अभभव्यजतत से प्रेररत है। इस शोध पत्र में भारत के समकालीन कला पररदृश्य 
में अभभव्यजतत के नए माध्यम के रूप में डिजजटल कला की शुरुआत और इसकी विकासयात्रा पर ििाय 
की गई है। प्रस्तुत शोध पत्र भारत में डिजजटल कला की पषृ्ठभूभम, तकनीकी निािारों, भारतीय कलाकारों 
द्िारा ककए गए योगदान, कलात्मक अभभव्यजतत पर इसके प्रभाि का विश्लेषण करता है। सार्थ ही डिजजटल 
कला के प्रदशयन में आने िाली समस्याओं और संभािनाओं पर प्रकाश िाला गया है। 
 
मूख्य ब िंद ु– डिजजटल आटय, न्यू मीडिया आटय, भारतीय समकालीन कला, कंप्यूटर कला।  
 
मूल शोध आलेख: 

डिजजटल कला समकालीन भारतीय कला में कलात्मक अभभव्यजतत के एक अभूतपूिय रूप के रूप 
में उभरी है, जो पारंपररक माध्यमों को आधनुनक डिजजटल उपकरणों और तकनीकों के सार्थ सहजता से 
प्रस्तुत करती है। इस क्ांनतकारी एकीकरण ने कलाकृनतयों के ननमायण और प्रदशयन को पूरी तरह से बदल 
ददया है, रिनात्मकता और निीनता के भलए अनंत संभािनाओं का खलुासा ककया है। हाल के िषों में, 
भारत की जीिंत कलात्मक विरासत में सरलता की एक अभूतपूिय लहर देखी गई है, जो अद्वितीय 
कलात्मक अभभव्यजततयों के भलए डिजजटल उपकरणों को अपनाने से प्रेररत है। 

डिजजटल कला असल में कंप्यूटर आधाररत (एल्गोररर्थाभमक, फे्रतटल्स ) या उससे प्राप्त स्त्रोत 
(स्कैन फोटोग्राफ, ग्राकिक टेबलेट, ग्राकिक सॉफ्टिेयर) पर ननभयर होती हे।1 डिजजटल तकनीक कलाकारों 
को विभभन्न पारंपररक तकनीकों जैसे ड्राइंग, पेंदटगं और भमचित मीडिया के अनुसार कायय करने की क्षमता 
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प्रदान करता है, तर्था नई तकनीकों और डिजजटल माध्यम के भलए अद्वितीय दृश्य प्रभािों के सार्थ प्रयोग 
करने की सुविधा प्रदान करता है।  

भारतीय समकालीन कला में डिजजटल कला का महत्ि तेज़ी से बढ़ रहा हे, तयोंकक इसमें पारंपररक 
कला और डिजजटल कला के क्षेत्रों को जोड़ने की विशषेता है। इसमें कलाकार डिजजटल तकनीक अपनाकर 
पारंपररक कला के प्रभाि को संरक्षक्षत कर सकते हैं। एक कलाकार अपने कलात्मक कौशल और डिजजटल 
उपकरणों के संयोजन से एक निीन रिना बना सकता है, जो रंगों, संयोजनों और रिनाओं को सटीकता 
के सार्थ पररिनतयत करके अपनी रिनात्मक अभभव्यजतत को एक नया आयाम देता है। 

समसामनयक भारतीय कला की निीन कला परंपराओं और इसकी बढ़ती तकनीकी बुननयादी ढांि े
के पररणामस्िरूप डिजजटल पेंदटगं ने गनत पकड़ ली है। डिजजटल पेंदटगं का विकास कला के बदलते 
पररदृश्य को दशायता है, जहां पारंपररक कलाएं डिजजटल निािारों के सार्थ सह-अजस्तत्ि में हैं जो रिनात्मकता 
और कलात्मक अन्िेषण की सीमाओं को आगे बढ़ाती हैं।आज भारतीय समसामनयक कला िैजश्िक कला 
पररदृश्य में एक विशषे स्र्थान रखती हे।  
 
ऐततहाससक पषृ्ठभूसम: 

भारत में डिजजटल पेंदटगं का आरम्भ कंप्यूटर के आगमन और 20िीं सदी के अतं में डिजजटल 
तकनीक के उद्भि से जुड़ी हैं। प्रारंभ में, डिजजटल कला की अिधारणा को उच्ि लागत और डिजजटल 
उपकरणों की सीभमत उपलब्धता के कारण संदेह और सीभमत स्िीकृनत के सार्थ पूरा ककया गया र्था। 
हालााँकक, प्रौद्योचगकी की तीव्र प्रगनत और पहुाँि में िदृ्चध के सार्थ, डिजजटल पेंदटगं ने धीरे-धीरे भारत में 
कषयण प्राप्त ककया।2 

कला जब अपने समय से संिाद करती हे तो ननजश्ित ही उससे जुिी घटनाओं, पररघटनाओं को 
अपने में समादहत करके िलती हे। कंप्यूटर के इस दौर में जब विज्ञान और तकनीक का िारो और 
बोलबाला हे तो कला भी इससे अछूती कैसे रह सकती हे । स्िाभाविक सी बात हे, कला में भी कंप्यूटर 
प्रौद्योगीकी के जररये कलाकार अपने आप को सपं्रेवषत करने का जतन करे और यह हर समय काल में 
होता ही रहा हे। ितयमान समय सूिना प्रौद्योगीकी का हे। स्िाभाविक ही हे की कैनिास और कंुिी का 
स्र्थान कंप्यूटर ने ले भलया हे परन्त ुयह ऐसे ही है जैसे पुस्तकों के इन्टरनेट संस्करण और समािार पत्रों 
के िेब संस्करण।3  

भारत में डिजजटल कला का प्रर्थम उदहारण  अप्रैल 1972 में NGMA (National Gallery of 
Modern Art), नई ददल्ली में और बाद में उसी िषय जहांगीर आटय गैलरी, मुंबई में आयोजजत की गई 
प्रदशयनी र्थी जजसमे जव्हटनी के डिजजटल एननमेशन कायो के अलािा,150 स ेअचधक कलाकृनतयााँ नई ददल्ली 
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शो का दहस्सा र्थीं, जजनमें कुछ अग्रणी कंप्यूटर ग्राकफतस कलाकारों द्िारा ककये गए कायय भी शाभमल रे्थ।4 
1980 और 1990 के दशक में, अग्रणी भारतीय कलाकारों ने कलात्मक अभभव्यजतत के भलए पेश की जाने 
िाली संभािनाओं की खोज करते हुए, डिजजटल उपकरणों के सार्थ प्रयोग करना शुरू ककया। इन शरुुआती 
समय में प्रौद्योगी को अपनाने िालों न,े अतसर सीभमत संसाधनों के सार्थ काम करते हुए, भारत में 
डिजजटल कला पररदृश्य के विकास की नींि रखी। उन्होंने उभरती हुई डिजजटल सौंदययशास्त्र के सार्थ 
पारंपररक कलात्मक तकनीकों को भमचित करने िाली कलाकृनतयााँ बनाने के भलए डिजजटल माध्यमों और 
सॉफ़्टिेयर प्रोग्रामों को अपनाया।5 

भारतीय कलाकारों द्िारा डिजजटल उपकरणों को धीरे-धीरे अपनाया हे और अपने काम को विकभसत 
ककया है। िैश्िीकरण और तकनीकी प्रगनत के प्रभाि के सार्थ अग्रणी प्रयासों ने देश में डिजजटल पेंदटगं की 
पहंुि और लोकवप्रयता में योगदान ददया है। डिजजटल कला और पारंपररक कला रूपों के एकीकरण ने एक 
गनतशील कला दृश्य को बढ़ािा ददया है जो भारत की समदृ्ध कलात्मक विरासत को संरक्षक्षत करते हुए 
प्रौद्योचगकी की संभािनाओं को आत्मसात करता हें। 
 
तकनीकी निाचार और उपकरण: 

भारत में डिजजटल पेंदटगं का विकास हाियिेयर, सॉफ्टिेयर और डिजजटल प्लेटफॉमय में प्रगनत स े
काफी प्रभावित हुआ है। यहााँ कुछ प्रमुख तकनीकी निािारों और उपकरणों की ििाय करते हे जजन्होंन ेदेश 
में डिजजटल कला पररदृश्य को आकार देने में महत्िपूणय भूभमका ननभाई है। ग्राकफक टैबलेट, उन्नत 
स्टाइलस और कलात्मक जरूरतों के अनुरूप पररष्कृत सॉफ्टिेयर प्रोग्राम के विकास ने कलाकारों को नए 
उपकरण और क्षमताएं प्रदान कीं। इन प्रगनतयों न ेडिजजटल माध्यमों के सार्थ अचधक प्राकृनतक और सहज 
बातिीत की अनुमनत दी, जजससे कलाकारों के भलए पारंपररक से डिजजटल कला में संक्मण अचधक सहज 
हो गया। 

 
डिजिटल टै लेट और स्टाइलस: 

 

KoalaPad TouchTablet  
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डिजजटल टैबलेट, जजसे ग्राकफतस टैबलेट या पेन टैबलेट के रूप में भी जाना जाता है, कलाकारों को 
सटीक और ननयंत्रण के सार्थ डिजजटल आटयिकय  बनाने में सक्षम बनाने में महत्िपूणय भूभमका ननभाते हैं। 
इन गोभलयों में एक सपाट सतह होती है, जजस पर कलाकार स्टाइलस या पेन जैसी डििाइस का उपयोग 
करके चित्र बना सकते हैं। स्टाइलस की दबाि संिेदनशीलता और सटीकता पारंपररक ड्राइंग और पेंदटगं के 
अनुभि की नकल करते हुए प्राकृनतक और सहज स्रोक की अनुमनत देती है।6 

दबाि के प्रनत संिेदनशील स्टाइलस की शुरूआत डिजजटल कलाकारों के भलए गेम-िेंजर रही है। 
स्टाइलस दटप पर लागू दबाि के आधार पर लाइन की मोटाई और अपारदभशयता को ननयंत्रत्रत करने की 
क्षमता डिजजटल कलाकृनतयों में विस्तार और अभभव्यजतत के स्तर को बढ़ाती है। इसके अनतररतत झुकाि 
संिेदनशीलता जैसी विशेषताएं कलाकारों को उनकी रिनात्मक प्रकक्या में अचधक ननयंत्रण और बहुमुखी 
प्रनतभा प्रदान करती हैं।  
 
ग्राफिक सॉफ्टिेयर: 

पररष्कृत ग्राकफक सॉफ्टिेयर प्रोग्राम के विकास न ेडिजजटल पेंदटगं की संभािनाओं में क्ांनत ला दी 
है। Adobe Photoshop, Corel Painter, Adobe Illustrator, Zpen, और Procreate जैसे सॉफ़्टिेयर 
एजप्लकेशन पारंपररक कलात्मक माध्यमों और तकनीकों का अनुकरण करने िाले उपकरणों और 
कायायत्मकताओं की एक विस्ततृ िृखंला पेश करते हैं। कलाकार विभभन्न ब्रश, बनािट और प्रभािों के सार्थ 
प्रयोग कर सकते हैं जजससे उन्हें ऐसी कलाकृनतयााँ बनाने की अनुमनत भमलती है जो पारंपररक चित्रों से 
भमलती-जुलती हों।7 

परत-आधाररत संपादन ग्राकिक सॉफ़्टिेयर की एक अन्य महत्िपूणय विशषेता है। कलाकार अलग-
अलग परतों पर काम कर सकते हैं जजससे िे आसानी से समायोजन कर सकते हैं, विभभन्न रिनाओं के 
सार्थ प्रयोग कर सकते हैं और पूरी कलाकृनत को प्रभावित ककए त्रबना तत्िों को जोड़ या हटा सकते हैं। 
इस लिीलेपन और गैर-विनाशकारी संपादन प्रकक्या ने भारत में डिजजटल कलाकारों के भलए काययप्रिाह 
और प्रयोग के अिसरों में काफी िदृ्चध की है। 
 
सिंभािनाएिं और प्रयोग: 

डिजजटल तकनीक ने कलाकारों के भलए कई नई संभािनाओं को प्रस्तुत ककया है, जजसे तलाशन े
के भलए उपकरणों, तकनीकों और दृश्य प्रभािों की एक विस्ततृ िृखंला प्रदान की है। कलाकार विभभन्न 
प्रकार के ब्रश, तान और रंगों की िखंला के सार्थ प्रयोग कर सकते हैं, जजससे अतंहीन विविधताओ ंऔर 
पुनरािवृियों की अनुमनत भमलती है। िे अपने कायों को आसानी से पूियित और कफर से कर सकते हैं, 
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प्रयोग और जोखखम लेने के स्तर को सक्षम करते हुए जो पारंपररक माध्यमों से आसानी से प्राप्त नहीं 
ककया जा सकता है। 

इसके अलािा, डिजजटल पेंदटगं कलाकारों को एक ही कलाकृनत के भीतर कई कलात्मक तकनीकों 
और माध्यमों को मूल रूप से संयोजजत करने में सक्षम बनाती है। िे पारंपररक पेंदटगं, ड्राइंग, फोटोग्राफी 
और ग्राकफक डिज़ाइन के तत्िों को भमचित कर सकते हैं, जजससे हाइत्रब्रि रिनाएाँ बन सकती हैं जो 
कलात्मक अभभव्यजतत की सीमाओं को आगे बढ़ाती हैं। विभभन्न कलात्मक शैभलयों और माध्यमों को 
प्रयोग करने और एकीकृत करने की इस स्ितंत्रता ने भारतीय डिजजटल कला पररदृश्य में अद्वितीय और 
निीन कलाकृनतयों का उदय ककया है। 
 
कलाकृतत में पररिततन और डिजिटल सिंपादन: 

डिजजटल उपकरणों ने कलाकारों के भलए कलाकृनत में पररितयन और संपादन को अचधक सुलभ और 
सुविधाजनक बना ददया है। ग्राकफक सॉफ़्टिेयर के सार्थ, कलाकार अपनी कलाकृनत के तत्िों को आसानी 
से आकार बदल सकते हैं, और िांनछत संरिना को प्राप्त करने के भलए सटीक समायोजन कर सकते हैं। 
कई परतों में काम करने की क्षमता गैर-विनाशकारी संपादन की अनुमनत देती है, कलाकारों को मूल 
कलाकृनत में पररितयन से समझौता ककए त्रबना विभभन्न व्यिस्र्थाओं, रंग योजनाओं और दृश्य प्रभािों के 
सार्थ प्रयोग करने में सक्षम बनाती है। 

डिजजटल पेंदटगं कलाकारों को डिजजटल प्रभाि, कफल्टर और संिद्यधन शाभमल करने का विकल्प भी 
प्रदान करती है जो नाटकीय रूप से कलाकृनत के मूि और सौंदयय को बदल सकते हैं। कलाकार प्रकाश, 
बनािट और विशषे प्रभािों के सार्थ प्रयोग कर सकते हैं जजससे दशयकों के भलए एक अनूठा दृश्य अनुभि 
बन सकता है। 
 
सहयोग और अन्तरफियाशीलता: 

डिजजटल माध्यम ने भौगोभलक बाधाओं को पार करते हुए कलाकारों के बीि आपसी सहयोग और 
िातायलाप की सुविधा प्रदान की है। कलाकार अपनी रिनात्मक दृजष्ट और कौशल को भमलाकर एक ही 
कलाकृनत पर सहयोग कर सकते हैं, जजससे कलात्मक तालमेल को बढ़ािा भमलता है। इस सहयोगी प्रकक्या 
से विभभन्न दृजष्टकोणों, तकनीकों और सांस्कृनतक प्रभािों को भमलाने िाली कलाकृनतयों का ननमायण हो 
सकता है। इसके अनतररतत, डिजजटल प्लेटफॉमय और ऑनलाइन समुदायों ने कलाकारों को व्यापक दशयकों 
के सार्थ जुड़ने और िास्तविक समय में प्रनतकक्या प्राप्त करने का अिसर प्रदान ककया है। कलाकार दशयकों 
के सार्थ बातिीत कर सकते हैं, उनकी व्याख्याओं में अतंदृयजष्ट प्राप्त कर सकते हैं और दशयकों की 
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प्रनतकक्याओं के आधार पर अपने कलात्मक दृजष्टकोण को पररष्कृत कर सकते हैं। डिजजटल पेंदटगं की यह 
संिादात्मक प्रकृनत कलाकारों और दशयकों के बीि संबंध को बढ़ाते हुए एक गनतशील और आकषयक 
कलात्मक अनुभि में योगदान करती है। 
 
प्रामाणणकता और मौसलकता: 

कलात्मक अभभव्यजतत पर डिजजटल उपकरणों का प्रभाि भी डिजजटल कला की प्रामाखणकता और 
मौभलकता पर सिाल उठाता है। डिजजटल कलाकृनतयों की प्रनतभलवपयााँ तैयार करने और उनमे पररितयन 
करने में आसानी ने डिजजटल पेंदटगं्स की विभशष्टता और मूल्य के बारे में चितंाएं पैदा की हैं। हालांकक, 
कलाकार अपनी कलात्मक दृजष्ट के व्यजततत्ि, डिजजटल पेंदटगं में शाभमल तकनीकी कौशल और कलात्मक 
प्रकक्या के दौरान रिनात्मक ननणयय लेने पर जोर देकर इन िनुौनतयों का सामना करता हैं। 

इसके अलािा कलाकार अतसर अपनी डिजजटल कलाकृनतयों को प्रमाखणत करने के भलए रणनीनतयााँ 
ननयोजजत करते हैं जैसे डिजजटल हस्ताक्षर, प्रामाखणकता के प्रमाण पत्र और सीभमत संस्करण का उपयोग 
करना। इन उपायों का उद्देश्य डिजजटल पेंदटगं्स के मूल्य और मौभलकता को स्र्थावपत करना है। 

डिजजटल उपकरणों का भारत में डिजजटल पेंदटगं में कलात्मक अभभव्यजतत पर पररितयनकारी प्रभाि 
पड़ा है। कलाकारों ने डिजजटल पेंदटगं द्िारा पेश ककए गए प्रयोग, हेरफेर और सहयोग के भलए विस्ताररत 
संभािनाओं को अपनाया है। ग्राकफक सॉफ्टिेयर परतों और डिजजटल प्रभािों के उपयोग ने अभूतपूिय 
कलात्मक स्ितंत्रता और रिनात्मकता की अनुमनत प्रदान की है। जबकक प्रामाखणकता के आसपास की 
बहसें बनी रहती हैं। कलाकार अपनी अनूठी कलात्मक दृजष्ट पर जोर देकर और अपनी डिजजटल कलाकृनतयों 
को प्रमाखणत करने के भलए रणनीनतयों को ननयोजजत करके इन िनुौनतयों का सामना करते हैं। कुल 
भमलाकर डिजजटल पेंदटगं ने भारत में कलात्मक अभभव्यजतत को समदृ्ध ककया है जजससे कलाकारों को 
नए क्षक्षनतज तलाशने और निीन और मनोरम कलाकृनतयां बनाने में मदद भमली है। 
 
डिजिटल दायरे में भारतीय कलाकार 

भारतीय कलाकारों ने अपनी प्रनतभा, रिनात्मकता और अद्वितीय कलात्मक दृजष्टकोण का 
प्रदशयन करते हुए डिजजटल पेंदटगं पररदृश्य में महत्िपूणय योगदान ददया है। डिजजटल कलाकारों को बढ़ािा 
देने और समर्थयन करने में भारतीय कला संस्र्थानों, दीघायओं और ऑनलाइन प्लेटफामों की भूभमका का 
महत्िपूणय स्र्थान रहा हे। कुछ प्रभसद्ध भारतीय डिजजटल कलाकारों तर्था उनकी विभशष्ट शैभलयााँ इस 
प्रकार हें।   
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प्रससद्ध भारतीय डिजिटल कलाकार: 

 
भारतीय डिजजटल कलाकारों ने देश के भीतर और अतंरायष्रीय मंि पर पहिान हाभसल की है। 

उनकी कलाकृनतयााँ अतसर पारंपररक भारतीय कला रूपों और समकालीन डिजजटल सौंदययशास्त्र के भमिण 
को दशायती हैं, जजसके पररणामस्िरूप नेत्रहीन मनोरम और िैिाररक रूप से समदृ्ध रिनाएाँ होती हैं। 

एक उल्लेखनीय भारतीय डिजजटल कलाकार नसलनी मालानी (जन्म 19 फरिरी 1946) हे, जो एक 
समकालीन भारतीय कलाकार हैं, जजन्हें व्यापक रूप से िीडियो कलाकारों की देश की पहली पीढ़ी में माना 
जाता है। िह चर्थएटर, िीडियो, इंस्टॉलेशन के सार्थ-सार्थ भमचित मीडिया पेंदटगं और ड्राइंग सदहत कई 
माध्यमों के सार्थ काम करती है। उनके कायों के विषय भारत के विभाजन के बाद प्रिासन के उनके 
अनुभि से गहराई से प्रभावित हैं। तत्पश्िात, नारीिादी मुद्दों को दबाना भी उनके रिनात्मक उत्पादन 
का एक दहस्सा बन गया। मालानी न ेएक दृश्य भाषा विकभसत की है जो प्रनतजष्ठत है, स्टॉप मोशन, 
इरेज़र एनीमेशन, ररिसय पेंदटगं और हाल ही में डिजजटल एनीमेशन से आगे बढ़ रही है जहां िह सीधे 
अपनी उंगली से टैबलेट पर खींिती है।8 

मलानी ने अपना पहला िीडियो िकय  'ड्रीम हाउस' (1969) ददिंगत कलाकार अकबर पदमसी द्िारा 
बॉम्बे (मुंबई) में प्रायोचगक बहु-विषयक कलाकार काययशाला विज़न एतसिेंज िकय शॉप (VIEW) की सबसे 
कम उम्र और एकमात्र मदहला प्रनतभागी के रूप में बनाया। उनके कायों को दनुनया भर के प्रभसद्ध 
संग्रहालयों में प्रदभशयत ककया गया है, जजसमें एम्स्टियम में स्टेिभेलज्क संग्रहालय और न्ययूॉकय  में आधनुनक 
कला संग्रहालय शाभमल हैं। 

 

Nalini Malini-Dream Houses (Variation I)1969 

MASSIVE CREATIVE MURAL by Artist Ranbir 
Kaleka in the lobby of the newly opened Ritz 

Carlton hotel in Pune 
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रण ीर कालेका (िन्म 1953):  नई ददल्ली में जस्र्थत एक समकालीन भारतीय मल्टी-मीडिया 
कलाकार हैं, जजनका काम अतसर जानिरों, कामुकता और परंपरा के विषयों पर कें दित होता है। प्रारंभभक 
रूप से एक चित्रकार के रूप में प्रभशक्षक्षत, उनके काम में प्रयोगात्मक कफल्म कर्था दृश्यों के भीतर द्वि-
आयामी कैनिास को तेजी से एननमेटेि ककया गया है और प्रमुख अतंरराष्रीय गैलरी और संग्रहालय स्र्थानों 
की एक िृखंला में प्रदभशयत ककया गया है।9 

राघि केके: एक युिा कलाकार हे  2010 में सीएनएन की दस आकषयक वििारकों, लेखकों और 
उिेजक लोगों की सूिी में शाभमल, राघि का काम पेंदटगं, स्र्थापना और प्रदशयन के पारंपररक रूपों का पता 
लगाता है, जबकक उनका अभ्यास नए मीडिया (कृत्रत्रम बुद्चधमिा, न्यूरो-फीिबैक, बायोहाककंग, बोिय और 
िीडियो गेम, कक्प्टो मुिाओं) को गले लगाता है। आदद), मानि के बाद की समकालीन िास्तविकताओं को 
व्यतत करन े के भलए। 5 टेि िाताय सदहत उनके व्याख्यान, दशयकों को कला का उपयोग करके अपन े
सामाजजक और मनोिैज्ञाननक स्ियं का विस्तार करने के भलए प्रेररत करने के भलए जाने जाते हैं। नेटजफ्लतस 
ने कक्एदटि इंडियंस सीरीज़ में राघि पर एक एवपसोि लॉन्ि ककया र्था।10 
 
भारतीय कला सिंस्थान और गैलरी: 

भारतीय कला संस्र्थानों और दीघायओं ने डिजजटल कलाकारों को बढ़ािा देने और समर्थयन देने में 
महत्िपूणय भूभमका ननभाई है। राष्रीय डिजाइन संस्र्थान (एनआईिी), सजृष्ट स्कूल ऑफ आटय, डिजाइन और 
टेतनोलॉजी, और जिाहरलाल नेहरू विश्िविद्यालय में स्कूल ऑफ आर्टयस एंि एस्रे्थदटतस जैसे संस्र्थान 
डिजजटल कला प्रर्थाओं को शाभमल करने िाले काययक्मों और पाठ्यक्मों की पेशकश करते हैं। 

भारत भर में गैलरी और कला स्र्थलों ने भी डिजजटल कला को अपनाया है और डिजजटल कलाकारों 
को अपने कायों को प्रदभशयत करने के भलए मंि प्रदान करते हैं। देिी आटय फाउंिशेन, काला घोड़ा कला 
महोत्सि और इंडिया आटय फेयर कुछ ऐसे प्लेटफॉमय के उदाहरण हैं जजन्होंने डिजजटल कलाकृनतयों का 
प्रदशयन ककया है और भारतीय डिजजटल कलाकारों को एतसपोजर प्रदान ककया है। 
 
चनुौततयािं और अिसर 

भारत में डिजजटल पेंदटगं कलाकारों के भलए िनुौनतयां और अिसर दोनों प्रस्तुत करती है। यहााँ हम 
डिजजटल कलाकारों के सामने आने िाली कुछ प्रमुख िनुौनतयों की जांि करते है और व्यापक पहुाँि, 
सहयोग और व्यािसानयक संभािनाओं के संदभय में डिजजटल पेंदटगं द्िारा पेश ककए जाने िाले अिसरों की 
पड़ताल करते है। 
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सामाजिक स्िीकृतत और मान्यता: 
भारत में डिजजटल कलाकारों के सामने आने िाली िनुौनतयों में से एक िैध कला के रूप में 

डिजजटल कला की सामाजजक स्िीकृनत और मान्यता है। पारंपररक कला रूपों का भारत में एक गहरा 
इनतहास और सांस्कृनतक महत्ि है जो कभी-कभी डिजजटल पेंदटगं के उभरते हुए क्षेत्र पर हािी हो सकता 
है। डिजजटल कला में शाभमल कलात्मक मूल्य और तकनीकी कौशल के बारे में जनता और कला के प्रनत 
उत्साही लोगों को भशक्षक्षत करना इसकी स्िीकृनत और मान्यता को बढ़ािा देने में महत्िपूणय है। 
 
कॉपीराइट और  ौद्धधक सिंपदा मुद्दे: 

डिजजटल कला कॉपीराइट उल्लंघन और बौद्चधक संपदा के मुद्दों के भलए अनतसंिेदनशील है, जो 
भारत में डिजजटल कलाकारों के भलए िनुौनतयां खड़ी कर रही है। डिजजटल कलाकृनतयों को ऑनलाइन 
कॉपी करने और वितररत करने में आसानी के कारण कलाकारों को अपनी मूल कृनतयों की सुरक्षा के बारे 
में सतकय  रहना आिश्यक हो जाता है। कॉपीराइट कानूनों को नेविगेट करने, लाइसेंस देने और डिजजटल 
कलाकृनतयों के उचित िेय के भलए सािधानीपूियक ध्यान देने और कानूनी समझ की आिश्यकता होती है। 
 
डिजिटल डििाइि और प्रौद्योधगकी तक पहुिंच: 

प्रौद्योचगकी और इंटरनेट कनेजतटविटी तक पहुाँि में असमानता की विशषेता िाला डिजजटल डििाइि  
भारत में डिजजटल कलाकारों के भलए मुख्य िनुौती है। कंप्यूटर, ग्राकफक टैबलेट और हाई-स्पीि इंटरनेट 
तक सीभमत पहंुि डिजजटल पेंदटगं में कलाकारों की िदृ्चध और भागीदारी में बाधा बन सकती है। अचधक 
समािेशी डिजजटल कला दृश्य को बढ़ािा देने के भलए सस्ती और सुलभ प्रौद्योचगकी प्रदान करना आिश्यक 
है। 
 
कलाकारों के सलए अिसर: 
व्यापक पहुिंच और िैजविक दशतक:  

डिजजटल माध्यम कलाकारों को व्यापक दशयकों तक अपनी कलाकृनत ददखाने का अिसर प्रदान 
करती है। ितयमान में सोशल मीडिया प्लेटफॉमय और ऑनलाइन आटय गैलरी कलाकारों को अपने आटयिकय  
को िैजश्िक दशयकों के सार्थ साझा करने में सक्षम बनाती हैं। डिजजटल माध्यम भी कलाकारों को कला के 
प्रनत उत्साही प्रशंसको, खरीददारों और दनुनया भर के संभावित सहयोचगयों से जुड़ने की सुविधा प्रदान 
करता है। 
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सहयोग और नेटिफकिं ग: 
डिजजटल माध्यम भारत और अतंरराष्रीय स्तर पर कलाकारों के बीि सहयोग और नेटिककिं ग के 

अिसर प्रदान करती है। ऑनलाइन प्लेटिॉमय, िोरम और समुदाय कलाकारों को जोड़ने, वििारों को साझा 
करने और पररयोजनाओं पर सहयोग करने में सक्षम बनाते हैं। यह सहयोगी िातािरण कलात्मक विकास 
को बढ़ािा देता है, कलात्मक क्षक्षनतज का विस्तार करता है और ज्ञान और तकनीकों के आदान-प्रदान की 
सुविधा प्रदान करता है। 
 
िाणणजययक सिंभािनाएँ और ऑनलाइन माकेटप्लेस: 

डिजजटल क्षेत्र भारत में डिजजटल कलाकारों के भलए व्यािसानयक संभािनाएं प्रस्तुत करता है। 
डिजजटल आटय को समवपयत ऑनलाइन माकेटप्लेस और प्लेटफॉमय, जैसे आटयस्टेशन और ईटीसी, कलाकारों 
को अपने डिजजटल आटयिकय , वप्रटं या व्यािसानयक उपयोग के भलए अिसर प्रदान करते हैं। कलाकार एक 
िैजश्िक बाजार तक पहुाँि सकते हैं और संभावित रूप से अपनी डिजजटल कृनतयों से आय अजजयत कर 
सकते हैं। 
 
सोशल मीडिया और ऑनलाइन प्रचार: 

डिजजटल कलाकृनतयों को बढ़ािा देने और प्रदभशयत करने के भलए सोशल मीडिया प्लेटफॉमय शजततशाली 
उपकरण बन गए हैं। कलाकार इंस्टाग्राम, फेसबुक और बेहंस जैसे प्लेटफॉमय का लाभ उठाकर ऑनलाइन 
उपजस्र्थनत बना सकत ेहैं, फॉलोइंग हाभसल कर सकते हैं और कला के प्रनत उत्साही लोगों से जुड़ सकते 
हैं। सोशल मीडिया की िायरल प्रकृनत भी कलाकृनतयों के बड़ ेदशयकों तक पहंुिने की क्षमता को बढ़ाती है, 
जजससे सहयोग या प्रदशयननयों के भलए मान्यता और अिसर बढ़ते हैं। 

जहााँ भारत में डिजजटल पेंदटगं सामाजजक स्िीकृनत, कॉपीराइट मुद्दों और डिजजटल विभाजन जैसी 
िनुौनतयााँ प्रस्तुत करती है िहीं यह कई अिसर भी प्रदान करती है। डिजजटल कलाकार व्यापक दशयकों तक 
पहंुि सकते हैं, सार्थी कलाकारों के सार्थ सहयोग कर सकते हैं व्यािसानयक संभािनाओं का पता लगा 
सकते हैं और प्रिार के भलए सोशल मीडिया प्लेटफॉमय का लाभ उठा सकते हैं। िनुौनतयों का समाधान 
करके, अिसरों को गले लगाकर, और डिजजटल पेंदटगं के कलात्मक मूल्य की िकालत करके भारतीय 
डिजजटल कलाकार देश में डिजजटल कला के विकास और पहिान में योगदान दे सकते हैं। 
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तनष्कषत:  
इस शोध पत्र में इनतहास, तकनीकी निािारों, कलात्मक प्रभाि और भारतीय कलाकारों के विभशष्ट 

योगदान के माध्यम से इसके प्रक्षेप पर्थ का अनुसरण करते हुए, इस विकास को प्रेररत करने िाले विभभन्न 
पहलुओं पर प्रकाश िाला गया है। कलात्मक अभभव्यजतत में डिजजटल उपकरणों के एकीकरण ने संभािनाओ ं
के एक ऐस ेआयाम का ननमायण ककया है जो पहले पारंपररक माध्यमों से अप्राप्य र्था। इस पररितयन न े
कलाकारों को निीन प्रयोग करने और भौगोभलक सीमाओं से परे सहयोगी प्रयासों को बढ़ािा देने के भलए 
सशतत बनाया है। हालााँकक, इसके सार्थ-सार्थ, डिजजटल कला की प्रामाखणकता और मौभलकता को लेकर 
ििाय जारी है। भारत में डिजजटल पेंदटगं के बढ़ते पररदृश्य को भारतीय कलाकारों की अनूठी छाप से 
पररभावषत ककया गया है।  

अतं में यह कहा जा सकता है कक भारत में डिजजटल पेंदटगं का विकास एक बहुआयामी यात्रा है, 
जो तकनीकी गनत, कलात्मक प्रयोग और व्यजततयों और संस्र्थानों की समान प्रनतबद्धता से आकार लेती 
है। जैसे-जैसे डिजजटल संभािनाओं का कैनिास फैलता है, आगे के विकास और अन्िेषण की संभािना 
असीभमत बनी रहती हैं। 
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