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स़ार (Abstract) 

कृटिम बुद्धद्धमत्ता (Artificial Intelligence) आधाररत छटव-जनन उपकरणो ं (जैसे Midjourney, DALL·E, Stable 

Diffusion) के व्यापक प्रसार ने समकालीन टपं्र मेकसय के समक्ष एक नई सृजनात्मक संभावना खोली है — AI द्वारा 

जटनत पै नय व टडजाइन को वुडक , एटचंग तर्था स्क्रीन-टपं्र  जैसी पारंपररक, हस्त-आधाररत तकनीको ंके माध्यम से 

भौटतक (Physical) कलाकृटत में पररवटतयत करना। यह प्रटिया, जो टडटज ल जनन और भौटतक टशल्प-कौशल को 

एक सार्थ जोड़ती है, टपं्र मेटकंग की दो मूलभूत अवधारणाओ ं— “मूल टपं्र ” (Original Print) की प्रामाटणकता, तर्था 

कलाकृटत के लेखकत्व (Authorship) — के समक्ष गंभीर सैद्धांटतक एवं व्यावहाररक चुनौटतयााँ प्रसु्तत करती है। 

प्रसु्तत शोध पि का कें द्रीय शोध-प्रश्न यह है: जब कोई AI-जटनत टडजाइन टकसी पारंपररक टपं्र -प्रटवटध के माध्यम से 

भौटतक रूप धारण करता है, तो उस कलाकृटत के “लेखक” की पहचान — प्रॉम्प्ट-रचटयता, AI मॉडल के 

टवकासकताय, अर्थवा भौटतक टशल्पकार (Carver/Printer) — टकस आधार पर तर्था टकस सीमा तक टनधायररत की जा 

सकती है? इस प्रश्न के उत्तर हेतु गुणात्मक, टवशे्लषणात्मक शोध पद्धटत अपनाते हुए, अमेररकी कॉपीराइ  कायायलय 

के टदशा-टनदेशो,ं रे्थलर बनाम अमेररकी कॉपीराइ  कायायलय वाद, तर्था “पो र े  ऑफ एडमंड बेलामी” के टिस्टीज 

नीलामी प्रकरण जैसे केस-स्टडीज का टवशे्लषण टकया गया है, तर्था AI-सहायता प्राप्त टलनोक  टनमायण की एक 

व्यावहाररक प्रटिया का भी परीक्षण टकया गया है। अध्ययन का टनष्कषय है टक पारंपररक टपं्र -तकनीक में भौटतक 

रूपांतरण की प्रटिया — टवशेषतः  काष्ठ-खंड को उकेरना, पे्ल  को एटचंग करना अर्थवा स्क्रीन तैयार करना — 

मानव सृजनात्मक हस्तके्षप की एक नई, सार्थयक परत जोड़ती है, जो टवशुद्ध रूप से टडटज ल AI-आउ पु  की 

तुलना में लेखकत्व के दावे को अटधक सुदृढ़ आधार प्रदान करती है, यद्यटप यह प्रश्न कानूनी दृटि से अभी भी 

अटनणीत एवं टवकासशील अवस्र्था में है। 

 

 ीविड्स: कृटिम बुद्धद्धमत्ता कला, टपं्र मेटकंग, लेखकत्व, प्रामाटणकता 

 

1. रस्त़ावि़ा (Introduction) 

टपं्र मेटकंग की परंपरागत पररभाषा में एक टवटशि दं्वद्व अंतटनयटहत है — यह एक ऐसी कला-प्रटिया है टजसमें 

कलाकार का प्रत्यक्ष, हस्त-टनटमयत हस्तके्षप (लकड़ी को उकेरना, धातु को एटचंग करना, स्क्रीन तैयार करना) टकसी 

छटव को “बहु-प्रटत” (Multiple) रूप में सृटजत करता है, टफर भी प्रते्यक प्रटत को कला-जगत में “मूल कलाकृटत” 

(Original Print) के रूप में मान्यता प्राप्त होती है। यह मान्यता इस आधार पर ट की है टक छटव की रचना से लेकर 
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मैट रक्स (Matrix) की तैयारी तर्था मुद्रण तक की संपूणय प्रटिया में कलाकार का सृजनात्मक टनणयय (Creative 

Judgment) टनरंतर सटिय रहता है। 

टपछले कुछ वषों में जनरेट व AI उपकरणो ं (Midjourney, DALL·E, Stable Diffusion आटद) के व्यापक प्रसार 

के सार्थ, अनेक समकालीन टपं्र मेकसय तर्था शौटकया कलाकारो ंने एक नई प्रटवटध अपनानी शुरू की है — टकसी 

पाठ-प्रॉम्प्ट (Text Prompt) के माध्यम से AI से एक दृश्य टडजाइन जटनत करवाना, तर्था तत्पश्चात् उस टडजाइन को 

वुडक , टलनोक , एटचंग अर्थवा स्क्रीन-टपं्र  जैसी पारंपररक तकनीक के माध्यम से भौटतक कलाकृटत में पररवटतयत 

करना [1]। उदाहरणस्वरूप, एक हाटलया व्यावहाररक प्रदशयन में एक कलाकार ने “crayon.ai” जैसे उपकरण से 

एक समुद्री दृश्य की “टलनोक -शैली” छटव जटनत करवाई, तत्पश्चात् उसे लेजर-एटचंग हेतु जी-कोड (G-code) में 

पररवटतयत कर वास्तटवक टलनोटलयम खंड पर उकेरा तर्था हस्त-मुटद्रत टकया [1]। इसी प्रकार के अनेक ऑनलाइन 

उपकरण — जैसे “AI Woodcut Print Generator” तर्था “Woodcut Wizard” — टकसी भी फो ोग्राफ को 

वुडक -शैली में पररवटतयत करने का दावा करते हैं, टजन्हें कलाकार आगे भौटतक रूप देने हेतु आधार-सामग्री के 

रूप में उपयोग कर सकते हैं [2] [3]। 

यह नई प्रटवटध टपं्र मेटकंग के दो मूलभूत टसद्धांतो ं को एक सार्थ प्रश्नांटकत करती है। प्रर्थमतः , ऱाम़ानि त़ा 

(Authenticity) का प्रश्न — क्या टकसी ऐसी छटव से बनाई गई कलाकृटत को “मूल टपं्र ” कहा जा सकता है टजसका 

प्रारंटभक दृश्य-स्वरूप टकसी मानव कलाकार की कल्पना से नही,ं बद्धि लाखो ंपूवय-टवद्यमान छटवयो ंपर प्रटशटक्षत 

एक सांद्धिकीय मॉडल से उत्पन्न हुआ हो? टद्वतीयतः , लेख त्व (Authorship) का प्रश्न — जब एक कलाकृटत के 

टनमायण में कम-से-कम तीन संभाटवत पक्ष सद्धिटलत होते हैं (प्रॉम्प्ट टलखने वाला व्यद्धि, AI मॉडल को प्रटशटक्षत 

करने वाली कंपनी/डेवलपर, तर्था भौटतक रूप से उकेरने/मुटद्रत करने वाला टशल्पकार), तो कानूनी एवं 

सौदंययशास्त्रीय दृटि से “लेखक” टकसे माना जाए? 

यह शोध पि इसी टद्वस्तरीय प्रश्न — प्रामाटणकता एवं लेखकत्व — का कें टद्रत टवशे्लषण प्रसु्तत करता है, टवशेष रूप 

से उस टबंदु पर ध्यान कें टद्रत करते हुए जहााँ टडटज ल AI-जनन, भौटतक हस्त-टशल्प (Hand-craft) से टमलता है। 

 

2. स़ानित्य समीक्ष़ा (Review of Literature) 

AI-जटनत कला में लेखकत्व एवं कॉपीराइ  का प्रश्न टवगत कुछ वषों में कानूनी एवं कला-सैद्धांटतक साटहत्य में 

व्यापक बहस का टवषय रहा है, यद्यटप इसे टवशेष रूप से पारंपररक टपं्र मेटकंग के संदभय में जोड़कर देखने वाला 

साटहत्य अतं्यत सीटमत है। 

अमेररकी कॉपीराइ  कानून के संदभय में यह सुस्र्थाटपत टसद्धांत है टक कॉपीराइ  संरक्षण हेतु “मानव लेखकत्व” 

(Human Authorship) की अटनवाययता है। माचय 2026 में अमेररकी सवोच्च न्यायालय ने कंपू्य र वैज्ञाटनक स्टीफन 

रे्थलर की अपील को सुनने से इनकार कर टदया, टजन्होनें अपने AI टसस्टम “DABUS” द्वारा जटनत एक दृश्य 

कलाकृटत “A Recent Entrance to Paradise” हेतु कॉपीराइ  संरक्षण की मााँग की र्थी। इस टनणयय ने टनचली 

अदालतो ंके उस टनणयय को यर्थावत रखा टजसमें कहा गया र्था टक टजन कृटतयो ंका कोई मानव रचटयता नही ंहै, वे 

कॉपीराइ  संरक्षण की पाि नही ंहैं [4]। अमेररकी कॉपीराइ  कायायलय की 2025 की ररपो य में इस टसद्धांत को और 

स्पि करते हुए यह टवभेद प्रसु्तत टकया गया टक यटद कोई कलाकार केवल एक सरल पाठ-प्रॉम्प्ट देकर AI से प्राप्त 

छटव को टबना सार्थयक पररवतयन के स्वीकार कर लेता है, तो यह कॉपीराइ -योग्य मौटलकता (Originality) की 

कसौ ी पर खरा नही ंउतरता। टकंतु यटद AI-जटनत सामग्री का उपयोग एक व्यापक सृजनात्मक प्रटिया के भीतर 

एक उपकरण के रूप में टकया जाता है — जैसे AI-जटनत रेखाटचिो ंपर आगे पेंट ंग करना अर्थवा उन्हें बड़ी रचना 

में समाटहत करना — तो मानव-टनटमयत भाग कॉपीराइ -योग्य हो सकता है [5]। 
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सें र फॉर आ य लॉ में प्रकाटशत टवशे्लषण में यह प्रश्न उठाया गया है टक जब कोई कलाकार AI एल्गोररद्म को 

प्रटशटक्षत करता है अर्थवा डे ा फीड करता है, तो स्वाटमत्व टकसके पास रहेगा — AI के, या उस व्यद्धि के टजसके 

आधार पर कलाकृटत टनटमयत हुई? यह लेख “नारुतो प्रकरण” (एक बंदर द्वारा स्वयं खीचंी गई तस्वीर के कॉपीराइ -

योग्य न होने संबंधी प्रटसद्ध टवटधक मामला) का संदभय देते हुए यह प्रटतपाटदत करता है टक कॉपीराइ  कानून के 

अंतगयत केवल मानव को ही “लेखक” माना जा सकता है [6]। ह्यूस्टन लॉ ररवू्य में प्रकाटशत एक दाशयटनक टवशे्लषण 

में यह तकय  प्रसु्तत टकया गया है टक AI कला में प्रयुि होने वाला मानव — जो टवचार उत्पन्न करता है तर्था 

आउ पु  पर टनयंिण रखता है — जैक्सन पोलक जैसे मान्यता-प्राप्त कलाकारो ंके समान ही सृजनात्मक टनयंिण 

का प्रयोग करता है, तर्था इस आधार पर उसे “लेखक” माना जाना चाटहए, भले ही वतयमान कानून इसे पूणय रूप से 

मान्यता न देता हो [7]। 

व्यावहाररक स्तर पर, अकू्टबर 2018 में पेररस-द्धस्र्थत कला-समूह “ऑद्धियस” (Obvious) द्वारा जनरेट व 

एडवसेररयल ने वकय  (GAN) के माध्यम से टनटमयत “पो र े  ऑफ एडमंड बेलामी” टिस्टीज नीलामी घर में $432,500 

में टबका — जो इसके अनुमाटनत मूल्य से लगभग 45 गुना अटधक र्था, तर्था यह टकसी प्रमुख नीलामी घर द्वारा बेची 

गई प्रर्थम AI-टनटमयत कलाकृटत र्थी [8] [9]। महत्त्वपूणय बात यह है टक यह कृटत एक भौटतक, मुटद्रत कैनवास के रूप 

में टिस्टीज के “टपं्र ्स एंड मल्टीपल्स” (Prints & Multiples) टवभाग के अंतगयत नीलाम की गई र्थी, जो इसे 

टपं्र मेटकंग के टवमशय से सीधे जोड़ती है [9]। इस टबिी ने तत्काल एक लेखकत्व-टववाद को जन्म टदया — युवा AI-

कलाकार रॉबी बैरा  ने सावयजटनक रूप से यह आरोप लगाया टक “ऑद्धियस” समूह ने उनके द्वारा टवकटसत तर्था 

सावयजटनक रूप से उपलब्ध कराए गए कोड का उपयोग करते हुए भी उन्हें समुटचत शे्रय नही ं टदया [10]। यह 

प्रकरण इस शोध पि के कें द्रीय प्रश्न का एक महत्त्वपूणय वास्तटवक उदाहरण प्रसु्तत करता है — जब टकसी 

कलाकृटत के टनमायण में कोड-लेखक, प्रॉम्प्ट/डे ा-चयनकताय समूह, तर्था भौटतक-मुद्रण प्रटिया तीनो ंसद्धिटलत हो,ं 

तो लेखकत्व का दावा टकस आधार पर तय हो। 

तकनीकी-व्यावहाररक स्तर पर उपलब्ध साटहत्य सीटमत टकंतु सूचक है। “इंस्टर के्टबल्स” पर प्रकाटशत एक चरण-

दर-चरण प्रदशयन में एक कलाकार ने यह वणयन टकया है टक टकस प्रकार उन्होनें AI उपकरण से जटनत “टलनोक -

शैली” छटव को चुना, उसे पररषृ्कत टकया, तर्था अंततः  लेजर-एटचंग प्रटिया के माध्यम से वास्तटवक टलनोटलयम खंड 

पर भौटतक रूप में उकेरा [1]। यह उदाहरण दशायता है टक AI-जनन तर्था भौटतक टशल्प-कौशल के बीच की सीमा-

रेखा व्यवहार में टकस प्रकार धंुधली होती जा रही है। 

2.1 िोध ररक्तत़ा (Research Gap) 

समीटक्षत साटहत्य से स्पि होता है टक AI-कला के लेखकत्व एवं कॉपीराइ  पर टवटधक साटहत्य पयायप्त मािा में 

उपलब्ध है, टकंतु इसे टवशेष रूप से पारंपररक, हस्त-आधाररत टपं्र मेटकंग तकनीको ं (वुडक , एटचंग, स्क्रीन) में 

भौटतक रूपांतरण की प्रटिया से जोड़कर टवशे्लटषत करने वाला अकादटमक साटहत्य लगभग अनुपद्धस्र्थत है, 

टवशेषतः  टहंदी भाषा में। यह अध्ययन इसी ररिता को संबोटधत करने का प्रयास करता है। 

 

3. समस्य़ा  थि (Statement of the Problem) 

समकालीन टपं्र मेटकंग व्यवहार में AI-जटनत टडजाइनो ंका पारंपररक तकनीको ंके माध्यम से भौटतक रूपांतरण 

एक बढ़ती हुई प्रवृटत्त है, टकंतु इस प्रटिया से उत्पन्न प्रामाटणकता एवं लेखकत्व संबंधी प्रश्नो ंका समुटचत सैद्धांटतक 

टवशे्लषण अनुपलब्ध है। न तो टवद्यमान कॉपीराइ  कानून, न ही पारंपररक “मूल टपं्र ” की पररभाषा, इस नई संकर 

(Hybrid) प्रटिया — टजसमें टडटज ल जनन और भौटतक हस्त-टशल्प दोनो ंसद्धिटलत हैं — को पयायप्त रूप से 
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संबोटधत करती है। इस शोध पि में इसी अंतराल को कें द्र में रखते हुए यह प्रश्न उठाया गया है टक भौटतक रूपांतरण 

की प्रटिया लेखकत्व एवं प्रामाटणकता के दावे को टकस प्रकार तर्था टकस सीमा तक प्रभाटवत करती है। 

 

4.  ें द्रीय िोध-रश्न (Central Research Question) 

प्रसु्तत अध्ययन का एकमाि, कें टद्रत उदे्दश्य है — 

यह टवशे्लषण करना टक जब कोई AI-जटनत टडजाइन वुडक , एटचंग अर्थवा स्क्रीन-टपं्र  जैसी पारंपररक 

टपं्र मेटकंग तकनीक के माध्यम से भौटतक कलाकृटत में रूपांतररत होता है, तो उस प्रटिया में मानव 

सृजनात्मक हस्तके्षप की कौन-सी परतें सटिय होती हैं, तर्था इन परतो ंके आधार पर लेखकत्व एवं “मूल 

टपं्र ” के रूप में प्रामाटणकता के दावे को टकस सीमा तक न्यायोटचत ठहराया जा सकता है। 

इस कें द्रीय प्रश्न के अंतगयत तीन उप-प्रश्न सद्धिटलत हैं, जो संपूणय अध्ययन में एक ही धुरी पर टवशे्लटषत टकए गए हैं — 

(क) टडटज ल जनन-चरण में मानव योगदान की प्रकृटत क्या है (प्रॉम्प्ट-लेखन, चयन, पररष्करण)? (ख) भौटतक 

रूपांतरण-चरण (उकेरना, एटचंग करना, स्क्रीन तैयार करना, मुटद्रत करना) में मानव कौशल की प्रकृटत तर्था सीमा 

क्या है? (ग) इन दोनो ंचरणो ंके पारस्पररक संबंध के आधार पर लेखकत्व का न्यायसंगत आवं न टकस प्रकार टकया 

जा सकता है? 

 

5. िोध रनवनध (Research Methodology) 

5.1 िोध उप़ागम 

यह अध्ययन गुणात्मक, टवशे्लषणात्मक तर्था केस-स्टडी आधाररत शोध पद्धटत पर आधाररत है। चूाँटक शोध-प्रश्न 

प्रकृटत में सैद्धांटतक एवं टवटधक-सौदंययशास्त्रीय है, अतः  मािात्मक (Quantitative) पद्धटत के स्र्थान पर 

टवशे्लषणात्मक-टववेचनात्मक (Analytical-Interpretive) उपागम अपनाया गया है। 

5.2 आँ ड़ा स्रोत 

अध्ययन में टनम्नटलद्धखत टद्वतीयक स्रोतो ंका उपयोग टकया गया है — (क) टवटधक साटहत्य एवं न्यायालयीन टनणयय 

(जैसे रे्थलर वाद), (ख) अमेररकी कॉपीराइ  कायायलय की नीटतगत ररपो ्यस, (ग) समाचार एवं कला-पिकाररता स्रोत 

(बेलामी नीलामी प्रकरण हेतु), (घ) व्यावहाररक प्रदशयन/टू्य ोररयल स्रोत (AI-सहायता प्राप्त टलनोक  टनमायण 

प्रटिया हेतु)। 

5.3 नवशे्लषि  ी इ ़ाई (Unit of Analysis) 

टवशे्लषण की कें द्रीय इकाई “सृजन-प्रटिया” (Creative Process) है, टजसे दो चरणो ंमें टवभाटजत कर अध्ययन टकया 

गया है — टडटज ल जनन-चरण तर्था भौटतक रूपांतरण-चरण। प्रते्यक चरण में सटिय मानव-हस्तके्षप के प्रकार, 

सीमा तर्था सृजनात्मक टनणयय-क्षमता का तुलनात्मक टवशे्लषण प्रसु्तत टकया गया है। 

5.4 अध्ययि  ी सीम़ाएँ 

यह अध्ययन टवटधक एवं सैद्धांटतक टवशे्लषण पर कें टद्रत है; इसमें भारत में AI-सहायता प्राप्त टपं्र मेटकंग करने वाले 

कलाकारो ंके प्रत्यक्ष साक्षात्कार अर्थवा के्षि-कायय सद्धिटलत नही ंहै, क्योटंक यह एक उभरता हुआ, वैटश्वक स्तर पर 

अभी सीटमत व्यवहार वाला के्षि है टजस पर भारत-कें टद्रत प्रार्थटमक आाँकडे़ वतयमान में अत्यल्प उपलब्ध हैं। 

 

6. नरिंटमेन िं ग में “मूल नरिंट”  ी प़ारिंपरर  अवध़ारि़ा 

प्रामाटणकता के प्रश्न को समझने हेतु पहले यह आवश्यक है टक टपं्र मेटकंग में “मूल टपं्र ” (Original Print) की 

पारंपररक अवधारणा को स्पि टकया जाए। टपं्र मेटकंग एवं यांटिक/व्यावसाटयक मुद्रण (Printing) के बीच मौटलक 

अंतर यह है टक टपं्र मेटकंग में प्रते्यक चरण — छटव की पररकल्पना, मैट रक्स (काष्ठ-खंड/धातु-पे्ल /स्क्रीन) की 
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तैयारी, तर्था अंततः  मुद्रण — में कलाकार का प्रत्यक्ष सृजनात्मक टनणयय सटिय रहता है, भले ही अंटतम उत्पाद बहु-

प्रटत (Edition) के रूप में उपलब्ध हो [11]। ररलीफ तकनीक (वुडक /टलनोक ) में कलाकार गॉउज अर्थवा छेनी 

से गैर-मुद्रण के्षि को उकेरता है; इनै्टद्धियो (एटचंग) में धातु-पे्ल  पर अम्ल के माध्यम से रेखाएाँ  उकेरी जाती हैं; 

स्क्रीन-टपं्र  में रेशमी जाली पर स्टेंटसल तैयार की जाती है — इन तीनो ंही प्रटियाओ ंमें शारीररक कौशल (Manual 

Dexterity), सामग्री की समझ (जैसे लकड़ी के रेशे की टदशा, अम्ल की सांद्रता का टनयंिण) तर्था सूक्ष्म सृजनात्मक 

टनणयय टनरंतर आवश्यक होते हैं। 

यह पारंपररक अवधारणा इस मान्यता पर ट की है टक छटव की “मौटलकता” (Originality) तर्था उसके भौटतक 

टनष्पादन (Execution) की “प्रामाटणकता” — दोनो ंएक ही व्यद्धि (कलाकार) की सृजनात्मक चेतना से उद्भूत 

होती हैं। AI-जटनत टडजाइन के प्रवेश के सार्थ यह एकात्मकता (Unity) खंटडत हो जाती है — छटव की मौटलक 

पररकल्पना अब टकसी मानव कलाकार की कल्पना से नही,ं बद्धि एक सांद्धिकीय मॉडल के आउ पु  से उत्पन्न 

होती है, जबटक भौटतक टनष्पादन मानव टशल्पकार द्वारा टकया जाता है। यही टवभाजन इस अध्ययन के कें द्रीय 

टवशे्लषणात्मक प्रश्न को जन्म देता है। 

 

7. नवशे्लषि एविं नववेचि (Analysis and Discussion) 

7.1 निनजटल जिि-चरि में म़ािव योगद़ाि  ी र ृनत 

अमेररकी कॉपीराइ  कायायलय की 2025 की ररपो य के अनुसार, यटद कोई व्यद्धि केवल एक सरल पाठ-प्रॉम्प्ट देकर 

प्राप्त आउ पु  को टबना सार्थयक पररवतयन के स्वीकार कर लेता है, तो यह “नू्यनतम मानव योगदान” (Minimal 

Human Input) की शे्रणी में आता है, जो मौटलकता की कसौ ी पर कॉपीराइ -योग्य नही ंमाना जाता [5]। इसके 

टवपरीत, यटद प्रॉम्प्ट-लेखन एक पुनरावृत्तीय (Iterative), चयनात्मक (Selective) तर्था पररष्करणात्मक 

(Refinement-oriented) प्रटिया है — टजसमें अनेक आउ पु  में से एक को चुना जाता है, टफर उसमें संशोधन 

टकए जाते हैं — तो यह “सहयोगात्मक सृजन” (Collaborative Creation) की शे्रणी में आ सकता है, टजसमें मानव-

टनटमयत भाग को सुरक्षा प्राप्त हो सकती है [5]। 

“पो र े  ऑफ एडमंड बेलामी” के मामले में यह टवभाजन और भी जट ल हो जाता है — यहााँ “ऑद्धियस” समूह ने न 

तो मूल एल्गोररद्म टलखा (टजसका शे्रय GAN के आटवष्कारक इयान गुडफेलो तर्था कोड के वास्तटवक उपयोगकताय 

रॉबी बैरा  को जाता है), और न ही उन्होनें आउ पु  में कोई सार्थयक भौटतक पररवतयन टकया — उन्होनें मुितः  

डे ासे  (15,000 ऐटतहाटसक टचि) का चयन टकया तर्था अंटतम छटव को फे्रम में प्रसु्तत टकया [9]। यह प्रकरण 

दशायता है टक “डे ासे -चयन” तर्था “कू्यरेशन” (Curation) को सृजनात्मक योगदान माना जाए अर्थवा नही,ं यह प्रश्न 

अभी भी अटनणीत है — तर्था यही अटनटश्चतता रॉबी बैरा  के टववाद का मूल कारण बनी [10]। 

7.2 भौनत  रूप़ािंतरि-चरि: निल्प- ौिल ए  िई सृजि़ात्म  परत  े रूप में 

यह अध्ययन प्रस्ताटवत करता है टक जब कोई AI-जटनत टडजाइन वुडक , एटचंग अर्थवा स्क्रीन-टपं्र  में भौटतक रूप 

धारण करता है, तो यह प्रटिया टवशुद्ध टडटज ल AI-आउ पु  की तुलना में एक गुणात्मक रूप से टभन्न द्धस्र्थटत 

उत्पन्न करती है, क्योटंक भौटतक रूपांतरण में अनेक ऐसे टनणयय अटनवायय रूप से टलए जाते हैं जो AI मॉडल द्वारा 

पूवय-टनधायररत नही ंहोते — 

1. म़ाध्यम-नवनिष्ट अिुव़ाद (Medium-Specific Translation): एक टडटज ल छटव को वुडक  में उकेरने हेतु 

कलाकार को यह टनणयय लेना होता है टक टकन रेखाओ ंको उभारा (Positive) रखा जाए तर्था टकन्हें ह ाया 

(Negative) जाए, लकड़ी के रेशे की टदशा के अनुसार रेखाओ ंका पुनटवयन्यास कैसे टकया जाए, तर्था  ोन को 
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हैटचंग (Hatching) के माध्यम से टकस प्रकार व्यि टकया जाए — ये सभी टनणयय AI आउ पु  में अंतटनयटहत 

नही ंहोते, अटपतु भौटतक माध्यम की सीमाओ ंतर्था संभावनाओ ंकी समझ से उत्पन्न होते हैं [1] [2]। 

2. त िी ी नियिंत्रि (Technical Control): एटचंग में अम्ल के संपकय -समय, पे्ल  की सफाई, तर्था स्याही भरने 

(Inking) की प्रटिया में सूक्ष्म शारीररक कौशल आवश्यक है, जो छटव के अंटतम स्वरूप को महत्त्वपूणय रूप से 

प्रभाटवत करता है — यह कौशल पूणयतः  मानवीय तर्था अभ्यास-जटनत (Embodied) है, टजसे टकसी AI मॉडल 

ने टनधायररत नही ंटकया। 

3. तु्रनट एविं आ स्मि त़ा (Error and Contingency): हस्त-टनटमयत टपं्र -प्रटिया में अटनयोटजत प्रभाव (जैसे 

लकड़ी की बनाव  का उभरना, अम्ल की असमान टिया) अक्सर अंटतम कलाकृटत का अटभन्न, तर्था प्रायः  

सौदंययशास्त्रीय दृटि से मूल्यवान, टहस्सा बन जाते हैं — यह तत्व टडटज ल जनन-प्रटिया में अनुपद्धस्र्थत होता है। 

इन तीनो ंटबंदुओ ंके आधार पर यह तकय  टदया जा सकता है टक भौटतक रूपांतरण-चरण मानव सृजनात्मक हस्तके्षप 

की एक सारभूत (Substantive) परत जोड़ता है, जो अमेररकी कॉपीराइ  कायायलय द्वारा पररभाटषत “सहयोगात्मक 

सृजन” की कसौ ी के टनक  बैठती है [5]। 

7.3 लेख त्व  ़ा बहुस्तरीय म़ािनचत्रि 

उपयुयि टवशे्लषण के आधार पर, AI-सहायता प्राप्त टपं्र मेटकंग में लेखकत्व को एक एकल, अटवभाज्य शे्रणी के रूप 

में नही,ं बद्धि एक स्तरीकृत (Layered) संरचना के रूप में समझा जाना अटधक उपयुि प्रतीत होता है — 

• स्तर 1 — मॉिल-नव ़ास त़्ा: वह व्यद्धि/संस्र्था टजसने AI मॉडल का प्रटशक्षण डे ा एवं एल्गोररद्म तैयार 

टकया (जैसे GAN के मूल टवकासकताय, अर्थवा टजन कलाकारो ंके मूल कायय पर मॉडल प्रटशटक्षत हुआ) । 

• स्तर 2 — रॉम्प्ट-रचनयत़ा/कू्यरेटर: वह व्यद्धि टजसने प्रॉम्प्ट टलखा, अनेक आउ पु  में से चयन टकया, तर्था 

टडटज ल छटव को अंटतम रूप टदया। 

• स्तर 3 — भौनत  निल्प ़ार: वह व्यद्धि टजसने टडजाइन को माध्यम-टवटशि रूप से अनुवाटदत करते हुए 

वुडक /एटचंग/स्क्रीन में भौटतक रूप टदया तर्था मुटद्रत टकया। 

बेलामी प्रकरण में टववाद ठीक इसी टबंदु पर उत्पन्न हुआ टक स्तर 1 (बैरा  का कोड) तर्था स्तर 2 (ऑद्धियस का 

कू्यरेशन) के मध्य शे्रय का न्यायसंगत टवभाजन कैसे हो [10]। भौटतक टपं्र मेटकंग के संदभय में यह अध्ययन प्रस्ताटवत 

करता है टक जब एक ही व्यद्धि स्तर 2 तर्था स्तर 3 दोनो ंका टनष्पादन करता है — अर्थायत् वह स्वयं प्रॉम्प्ट भी टलखता 

है और स्वयं ही काष्ठ-खंड भी उकेरता है — तो उसका लेखकत्व-दावा टवशुद्ध टडटज ल AI-कलाकार की तुलना में 

स्पितः  अटधक सुदृढ़ हो जाता है, क्योटंक स्तर 3 की उपद्धस्र्थटत ह्यूस्टन लॉ ररवू्य में वटणयत “टवचार पर टनयंिण तर्था 

उसके टनष्पादन” की कसौ ी को पूणय करती है [7]। 

7.4 ऱाम़ानि त़ा पर पुिनव्च़ार: क्य़ा “AI-सि़ायत़ा ऱाप्त मूल नरिंट” ए  सुसिंगत शे्रिी िै? 

पारंपररक टपं्र -टसद्धांत में “मौटलकता” तर्था “टनष्पादन” दोनो ंएक ही स्रोत से उद्भूत माने जाते हैं। यह अध्ययन यह 

तकय  प्रसु्तत करता है टक AI-सहायता प्राप्त टपं्र मेटकंग में इस मौटलकता-टनष्पादन एकात्मकता को त्यागकर एक 

नई, टद्व-स्रोतीय (Dual-Source) प्रामाटणकता की अवधारणा को स्वीकार करना अटधक उपयुि होगा — टजसमें 

छटव की प्रारंटभक अवधारणा (Conception) का स्रोत टडटज ल-सहयोगात्मक हो सकता है, जबटक कलाकृटत की 

“प्रामाटणकता” का दावा मुितः  भौटतक टनष्पादन की गुणवत्ता, कौशल तर्था उसमें टनटहत मानव-टनणयय की सघनता 

पर आधाररत हो। यह दृटिकोण फो ोग्राफी के इटतहास में हुई इसी प्रकार की बहस के समानांतर है, जहााँ प्रारंभ में 

यह प्रश्न उठा र्था टक क्या यांटिक कैमरे से खीचंी गई छटव को “कला” माना जा सकता है, और अंततः  यह स्वीकार 

टकया गया टक छायाकार के रचनात्मक टनणयय (कोण, प्रकाश, क्षण का चयन) ही उसकी कलात्मक प्रामाटणकता का 

आधार हैं, न टक यंि की यांटिकता। 
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8. निष्कष् (Conclusion) 

प्रसु्तत अध्ययन इस टनष्कषय पर पहुाँचता है टक AI-जटनत टडजाइन के वुडक , एटचंग अर्थवा स्क्रीन-टपं्र  जैसी 

पारंपररक तकनीको ंके माध्यम से भौटतक रूपांतरण की प्रटिया, टवशुद्ध टडटज ल AI-कला की तुलना में लेखकत्व 

एवं प्रामाटणकता के दावे हेतु एक गुणात्मक रूप से टभन्न तर्था अपेक्षाकृत अटधक सुदृढ़ आधार प्रदान करती है। 

इसका मूल कारण यह है टक भौटतक रूपांतरण-चरण में माध्यम-टवटशि अनुवाद, तकनीकी टनयंिण तर्था 

आकद्धिकता के प्रबंधन जैसे कायय अटनवाययतः  मानव टशल्प-कौशल तर्था सृजनात्मक टनणयय की मााँग करते हैं, जो 

अमेररकी कॉपीराइ  कायायलय द्वारा पररभाटषत “सहयोगात्मक सृजन” की कसौ ी के टनक  बैठते हैं। तर्थाटप, यह 

अध्ययन यह भी स्पि करता है टक लेखकत्व अब एक एकल, अटवभाज्य अवधारणा के रूप में नही,ं बद्धि मॉडल-

टवकासकताय, प्रॉम्प्ट-रचटयता तर्था भौटतक टशल्पकार के मध्य टवभाटजत एक बहुस्तरीय संरचना के रूप में समझा 

जाना अटधक उपयुि है — जैसा टक बेलामी-बैरा  टववाद ने स्पि रूप से प्रदटशयत टकया। 

इस टवशे्लषण का यह टनटहतार्थय भी है टक टपं्र मेटकंग जैसी हस्त-आधाररत कला-टवधाएाँ , अपनी अंतटनयटहत शारीररक-

टशल्पगत प्रकृटत के कारण, AI-युग में मानव सृजनात्मकता के एक टवटशि, संरक्षणीय आयाम को प्रसु्तत करती हैं 

— भले ही छटव की मौटलक पररकल्पना टडटज ल सहयोग से उत्पन्न क्यो ंन हुई हो, भौटतक टनष्पादन में टनटहत 

कौशल तर्था टनणयय-क्षमता कलाकृटत को टवशुद्ध यांटिक पुनरुत्पादन से पृर्थक करती है, और उसे प्रामाटणकता का 

एक न्यायोटचत आधार प्रदान करती है। 

 

9. सीम़ाएँ एविं भनवष्य  े िोध िेतु सुझ़ाव (Limitations and Suggestions for Future Research) 

यह अध्ययन मुितः  टवटधक एवं सैद्धांटतक टवशे्लषण पर आधाररत है तर्था भारत अर्थवा अन्यि AI-सहायता प्राप्त 

टपं्र मेटकंग करने वाले कलाकारो ंके प्रत्यक्ष साक्षात्कार अर्थवा के्षि-कायय को सद्धिटलत नही ंकरता। भटवष्य के शोध 

टनम्नटलद्धखत टदशाओ ंमें टकए जा सकते हैं — 1. भारतीय टपं्र मेकसय के मध्य AI-उपकरणो ंके व्यावहाररक उपयोग 

पर साक्षात्कार-आधाररत गुणात्मक अध्ययन। 2. भारतीय कॉपीराइ  कानून (Copyright Act, 1957) के संदभय में 

AI-सहायता प्राप्त टपं्र  कलाकृटतयो ंकी कॉपीराइ -योग्यता का तुलनात्मक टवटधक टवशे्लषण। 3. कला-बाजार तर्था 

संग्राहको ंकी दृटि में AI-सहायता प्राप्त “मूल टपं्र ” के आटर्थयक मूल्यांकन पर अनुभवजन्य (Empirical) अध्ययन। 
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