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चित्रकलचे्या क्षेत्रावर एआयिा प्रभाव 
 

पल्लवी पंचित 

 

गोषवारा :  

कलेच्या क्षेत्रात सध्या एका नवीन तंत्रज्ञानाने खळबळ माजचवली आह,े ह ेनवीन तंत्रज्ञान म्हणजे ‘कृचत्रम बुचिमत्ता’ ज्याला 

‘आर्टिफिचियल इंटचलजन्स’(AI) म्हटले जाते. ज्याज्यावळेी नवीन तंत्रज्ञानािा िोध लागतो ककंवा अचततत्वात असलेले 

तंत्रज्ञान अचधक चवकचसत पावते त्यात्यावेळी त्या िोधामुळे/चवकासामुळे चवचवध क्षेत्रांवर होणाऱ्या पररणामासंंदभाित मत-

मतांतरे, ििाि, वाद -चववाद  होण े अटळ असते. खरे तर AI िा आपल्या दनैंफदन जीवनात कधीि चिरकाव झाला आह.े 

िेसबुक ककंवा तत्सम सामाचजक माध्यमांवर व ॲप्स मध्ये आपल्या आविीवर व पूवि िोधांच्या  वारंवाररतेवर आधाररत 

पररणाम आपल्यासमोर मांिले जातात तेि मुळात AI मुळे. 

आरोग्य, िेती, चिक्षण, कायदा, तमाटि िहरे आचण पायभूत सुचवधा, वाहतकू चनयोजन, हवामान, अर्िक्षेत्र, माचहती तंत्रज्ञान 

यांसारख्या जवळपास सविि  क्षेत्रात AI मुळे अवाढव्य माचहतीिे व्यवचतर्त सकंलन करून ती सहजतेने हाताळणे, अपेचक्षत 

चनयोजन करणे, उपलब्ध चवदचे्या आधारावर  भचवष्यातील अंदाज बहुतांिी अिूकतनेे वतिवणे सहज िक्य झाल ेआह.े 

पण तरीही कलचे्या क्षेत्रात जेव्हा AI च्या उपयोचगतेिा मुद्दा चविारात घतेला जातो तेव्हा अनेक प्रश्न चनमािण होतात. या 

िोध चनबंधात चित्रकलेतील AI च्या उपयोचगतेिा, उपयोगासंदभाितील चवचवध प्रश्नांिा, मयािदांिा व AI वापरताना 

उद्भवणाऱ्या नीचतमत्तेिी सबंंचधत प्रश्नांिा आढावा घेण्यािा प्रयत्न केला आह.े 

 

उकल िब्द : कृचत्रम बुचिमत्ता, तंत्रज्ञान, चित्रकला, उपयोचगता, मयािदा, नीचतमत्ता 

 

पररिय :  

अनेक वषे आपण तंत्रज्ञानािी प्रगती अनुभवतो आहोत. आज आपण चवज्ञान, तंत्रज्ञान या क्षेत्रांच्या आधारे िौथ्या उद्योग 

क्ांतीला सामोरे जात आहोत. औद्योचगक क्ांती म्हणज ेकाय ?  जेव्हा चवज्ञान आचण तंत्रज्ञान याचं्यातील नवनवीन 

िोधांमुळे उद्योगधंद,े व्यवसाय तसेि आपली जीवनिैली, कायििैली, राहणीमान आचण चविार िैली यात अमूलाग्र बदल 

घितो तेव्हा त्याला ‘औद्योचगक क्ांती’ म्हणतात. वर नमूद केलेल्या सगळ्या गोष्टी या समाजाच्या आचण अर्िव्यवतर्ेिा 

पाया असल्यामुळे त्यांच्यातील आमू लाग्र बदल सामाचजक व्यवतर्ेत प्रिंि उलर्ापालर् घिवून आणतात. या एकूणि 

बदलािे ‘औद्योचगक क्ांती’ असे नामकरण 1799 मध्ये लुई चगयुम ओटो या फ्रेंि राजदतूाने केल.े 

इलेक्रॉचनक्स, माचहती आचण संदिेवहन तंत्रज्ञान (Information and Communication Technology-ICT) आचण 

अणुऊजाि या वर आधाररत  चतसरी औद्योचगक क्ांती सरुू असतानाि आज आपण िौथ्या औद्योचगक क्ातंीला  सामोरे 

जातोय. 2016 मध्ये वल्िि इकॉनॉचमक िोरमच्या संतर्ापक अध्यक्ष असलेल्या क्लॉस श्वाब (Klaus Schwab)  यांनी 

या या क्ांतीला  'इंितरी 4.0' म्हणून अचधक व्यापाकपणे  मांिल.े (पचहल्यांदा हा िब्दप्रयोग 2011 मध्ये जमिनीतील 

‘हनॅोव्हर मेळाव्यात’ (Hannover Fair) अचधकृतपणे वापरला गेला होता.   ही क्ातंी अंकीय चवश्व, भौचतक चवश्व आचण 

जैचवक चवश्व  यांच्यातील सीमारेषा पुसट करत मेळ घालणारी असेल. या क्ांतीत चवचवध तंत्रज्ञान िाखा तवतंत्रपणे तसेि 

एकमेकांच्या सहकायािन े कायिरत असतील. उदा. अंकीय तंत्रज्ञान (आयसीटीसह), कृचत्रम बुचिमत्ता, यंत्र अध्ययन, 

रोबोरटक्स, मानव-यंत्र आंतरफक्या, आभासी व संवर्धित वाततव (virtual and augmented reality), थ्रीिी प्पं्रटटंग, 

जैवतंत्रज्ञान, पंुज गणन (clump counting), वततूंिे आतंरजाल, अचतजालद संदिेवहन तंत्रज्ञान, महाचवदा(big data), 

http://www.ijfmr.com/


 

International Journal for Multidisciplinary Research (IJFMR) 
 

E-ISSN: 2582-2160   ●   Website: www.ijfmr.com       ●   Email: editor@ijfmr.com 

 

IJFMR260590064 Volume 8, Issue 5, September-October 2026 2 

 

संवेदक तंत्रज्ञान (sensor technology) इत्यादी िाखांिा अंतभािव त्यात असेल. ह े चवश्व तवतःिे चनणिय तवतः घेऊ 

िकणाऱ्या बुचिमान प्रफक्यािंे आचण यंत्रांि ेम्हणजेि ‘कृचत्रम बुचिमत्तेिे’ असेल. आज आपल्याला फदिादििन करणारी, 

आपल्या प्रश्नांिी उत्तरे दणेारी अनेक ॲप्स, यंत्रमानव, तवयंिचलत पितीने काम करणाऱ्या गाड्या, यंते्र आधीि उपलब्ध 

आहते आचण फदवसागचणक  त्यांिे बुचिमत्ता- िातुयि व व्याप्ती प्रिंि प्रमाणात वाढत जाणार आह ेह ेचनचित. 

 

'कृचत्रम बचुिमत्ता' म्हणज ेकाय? 

संगणकािा िोध लागल्यानंतर आजतागायत संगणकाच्या सवि भागांमध्य े सवाांगीण प्रगती झाली. आज मानवी 

हततक्षेपाचिवाय अनेक तमाटि यंते्र संगणकािी बोल ूलागली आहते. इंटरनेटच्या माध्यमातून प्रिंि चवदा उपलब्ध झाली 

आह.े या चवदवेर प्रफक्या करायच्या िक्तीत आचण वेगात प्रिंि वाढ झाली आह.े या पाश्विभूमीवर संगणकाला बुचिमत्ता 

दणे्यासाठी अिी सॉफ्टवेअर चलचहली जात आह ेजी वापरून मानवाप्रमाणेि संगणक या चवदिेे चवशे्लषण करून तवतःि 

चनणिय घेऊ िकेल. यालाि  ‘कृचत्रम बुचिमत्ता’ असे म्हटले जाते. 

सध्या कृचत्रम बुचिमत्तेने सवि माध्यमांवर खळबळ माजवली आह.े त्याला कारण म्हणजे 30 नोव्हेंबर 2022 रोजी ओपन 

कंपनीने िॅट जीपीटी-3 नावािा िॅटबॉट सवाांना उपलब्ध करून फदला. पुढे काही फदवसात िॅट जीपीटीिी सुधाररत व 

िचक्तिाली आवृत्ती िॅट जीपीटी-4 बाजारात अवतीणि झाली आचण सगळे खिबिून जाग ेझाल.े िॅट जीपीटी 3 आचण 4 ह े

भाषेसाठी आहते. त्यात भाषा, चतिी रिना, चनयम, आजपयांतिी सगळी पुततके ,जगातील सवि माचहती त्याला पुरवली 

आह.े चवज्ञान, चनबंध, सादरीकरण, ग्रह, तारे, कचवता, साचहत्य, मानसिस्त्र किाही बद्दल काहीही चविारले असता दहा 

सेकंदाच्या आत उत्तर तयार चमळते. अलीकििे  भाषेसोबत आवाज आचण प्रचतमा असणारे जीपीटी- 6 अॅतरा   उपलब्ध 

झाले  आह.े 

सध्या आपल्याकि ेअनेक AI उपलब्ध आहते. मजकुरावर आधाररत AI िी आपण मेसेप्जंग ॲप सारखा संवाद साधू िकतो. 

ते आपल्या प्रश्नांिी उत्तरं आपल्याला हव्या त्या पितीन,े आपल्याला हव्या त्या िैलीत दऊे िकतात. प्रश्न चविारण्याच्या 

पितीमध्ये बदल करून चमळणाऱ्या उत्तरांमध्ये आपल्याला सुधारणादखेील करता येते. प्रचतमांवर आधाररत AI तुमच्या 

प्रॉम्प्ट (चलचहलेले प्रश्न ककंवा आज्ञा) प्रमाण ेप्रचतमा चनमािण करतात. आवाजावर आधाररत AI ध्वचनमुद्रण ऐकून त्याि 

आवाजािी अनेक रूप सादर करतात. उपलब्ध असलेला चलचखत िब्द, प्रचतमा, आवाज इत्यादींमधील माचहती आत्मसात 

करून चतच्या अनके िक्यता सादर करणे ह ेAI तंत्रज्ञानाि ेमूलतत्त्व आह.े यांच्या प्रार्चमक रूपांिी आपण गेली अनेक वषि 

पररचित आहोत. उदा.आपल्या आविी चनविी ओळखनू आपल्याला दाखवल्या जाणाऱ्या ऑनलाईन जाचहराती. अिा 

प्रकारच्या AI ला 'पे्रचिचक्टव्ह AI' म्हणतात. तर िॅट जीपीटी, प्बंग, बािि ही AI च्या प्रारूपांिी प्रगत रूपं  आहते. त्यांना 

'जनरेरटव्ह AI' म्हणतात. अत्याधुचनक आचण िचक्तिाली AI मानवी मेंदिूी नक्कल करतो. प्रिंि माचहतीिा साठा आचण 

चनणियािा चवलक्षण वेग ही AI िी बलतर्ाने. त्यामुळेि त्याच्या कामचगरीने आपण फदपून जातो. 

मग येर्े प्रश्न पितात त े  म्हणजे खरोखरि चित्रकारािंे  अचततत्व धोक्यात आल ेआह ेका? या नवीन तंत्रज्ञानाच्या 

पाश्विभूमीवर कलाकारानंा कुठल्या संघषािला सामोरे जायिे आह?े सगळ्यांनाि हाताळण ेसहज िक्य असल्याने ए 

आयद्वारे चनमािण केलेल्या कलाकृतीच्या कलात्मक दजािि ेकाय? सामान्य  वापरकताि उपलब्ध कलाकृतींच्या आधारावर 

चनमािणकताि झाल्यास मालकी हक्क नेमका कोणािा? 

 

सिंोधन पिती-   

आज चित्रकलचे्या क्षेत्रात  AIिी भूचमका समजनू घतेाना आचण वरील प्रश्नांच्या उत्तरािंा िोध घतेांना AI वर आधाररत 

चवचवध लेखमाला, पुततक, िोध चनबंध, िोध प्रबंध यांिा आधार घेण्यात आला आह.े 

आपल्या संिोधनाच्या प्रश्नांकि ेवळण्याआधी  आपण र्ोिक्यात चित्रकला क्षेत्रातील AI िे चवचवध टप्पे  समजून घऊे. 
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1.चित्रकला क्षते्रातील AI िे चवचवध टप्पे- 

पचहला टप्पा ( 1960 ते 20व्या ितकाच्या अखरेीपयांत) – या टप्प्यात ही कला ‘संगणक कला’ (‘कम्प्युटर आटि’) म्हणून 

ओळखली जात असे. कोिींग द्वारे कलाकृती चनर्मितीिा हा कालखंि होता. या पितीत तंत्रज्ञाला/ कलाकाराला किी 

कलाकृती अपेचक्षत आह ेयािी तपष्ट कल्पना असणे आवश्यक असे. 

1965 मध्ये पचहले चिचजटल कलाकृतींिे प्रदििन ‘कम्प्युटर जनरेटेि चपक्िसि’ न्यूयॉकि  येर्ील हॉविि वाईज गॅलरी येर् े

आयोचजत करण्यात आले होते. पुढे 1969 मध्ये ‘सायबरनेरटक सरेंिीचपटी’ ह ेभव्य प्रदििन इचन्तटट्यूट ऑि कंटेम्पररी 

आटि, लंिन येर्े आयोचजत केले गेले. या काळातील कलाकृती मुख्यत्व ेभूचमतीय आकारांच्या चवचवध रिना व ग्राफिकल 

पितीत मोिणाऱ्या होत्या. 

दसुरा टप्पा (२०व्या ितकाच्या अखरेपासनू त ेएकचवसाव्या ितकाच्या सरुुवातीपयांत) – या काळात AI कला इंटर 

ऍचक्टव्ह तवरूपात बहरली आचण हळूहळू सुरुवातीच्या संगणक कलेपेक्षा तवतःिे वेगळे तर्ान चनमािण करायला सुरुवात 

झाली. या काळातील यंत्रणेत सेंसर व इतर यंत्रांिा उपयोग दशृ्य, श्राव्य आचण तपिि संवेदना चनमािण करण्यासाठी केलेला 

आढळून येतो. 

1990 मध्ये कॅनचियन कलाकार िार िवेेस (Char Daives) यांिा ‘इंटेररयर बॉिी चसरीज’ हा पचहला थ्रीिी प्रचतमांवर 

आधाररत प्रकल्प होता. त्यािंे पुढे 1995 मध्ये ‘ऑसमॉस’ (Osmose) ह े  आभासी वाततवावर आधाररत इन्तटॉलेिन 

बरेि गाजल.े जाणकार कला समीक्षकाचं्या मत ेआभासी वाततवावर आधाररत ती खरी पचहली कलाकृती होती. यात 

वापरकत्यािला हिेपीस आचण अंगात एक जॅकेट घालाव ेलागत असे, ज्या द्वारे त्यािी िुफ्िुसािी कायिक्षमता आचण 

हालिाल यांिी नोंद घेऊन त्याच्या आभासी वाततवात प्रचतफक्या नोंदवल्या जात. वापरकताि समोर झुकला असता 

आभासी जगतात तो पुढे सरकत असे आचण वापरकत्यािनी श्वास घतेला असता आभासी जगतात त्यािे िरीर हवते उिलले 

जाऊन तरंगण्यािा ककंवा वजनरचहत असल्यािा अनुभव त्याला येत असे. या संपूणि प्रफक्येमध्ये वापरकत्याांच्या श्वासान े

केवळ फदिा चनदिेन  न होता ज ेिरीर त्यांना एका चवचिष्ट मनचतर्तीत  राहण्यास कारणीभूत ठरते त्या िरीरािी जोित 

असे.   चिवाय  लोकांच्या  ‘चनयंत्रणात ठेवण्याच्या/राहण्याच्या’  इच्छेला परावृत्त करीत असे. 

सुरुवातीला भारतीय कलाकारांना   तंत्रज्ञान आचण कला अिी सांगि घालून कला चनर्मिती करणे हा चविारि  मान्य 

नव्हता. इन्तटॉलेिन्स, चव्हचिओ आचण सादरीकरण कला (परिॉर्मांग आटि)  याबाबतीत भारतीय कला चवश्व उदासीनि 

होते. नाही म्हणायला 60-70 च्या  दिकात एम. एि. हुसेन, तय्यब मेहता, अकबर पदमसी, नचलनी मलानी, चववान 

सुंदरम  यासारख्या  काही कलाकारांनी चसनेमॅरटक माध्यमातून कला चनर्मिती करून  समीक्षकांिी दाद चमळवली. हुसने 

यांच्या  ‘थ्रू द आईज ऑि पेंटर’ ला (1967) ‘बर्लिन फिल्म िेचतटवल’ मध्ये पाररतोचषक चमळाल.े अकबर पदमसी यांिी 

पचहली फिल्म ‘चसझजी’ (Syzygy, 1970) सोळा चमचनटांिी साधारणतः हजार ड्रॉइंग्सवर आधाररत असलेली, ॲचनमेटर 

राम मोहन याचं्या मदतीने चनर्मिलेली ॲचनमेिन फिल्म आह.े तर तय्यब मेहता यांच्या 16 चमचनटांच्या ‘कुिळ’िे (तचमळ 

िब्द)कलात्मक मूल्य चनचिति प्रिंसनीय आह.े 
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आकृती 1 : अकबर पदमसी यांिी पचहली फिल्म ‘चसझजी’(Syzygy) मधील एक दशृ्य 

 

90 च्या दिकाच्या सुरुवातीला तंत्रज्ञानाच्या माध्यमातनू कला सादर करण्याच्या दषृ्टीने परकीय चित्रकार भारतात आले 

असता दलुिचक्षति राचहले. मुळात चवज्ञान आचण चित्रकला यांिी सांगि घालून कला चनर्मिती होऊ िकते हा 

चविार  भारतीय कला चवश्वाला पटणारा नव्हता. त्यामळेु इन्तटॉलेिन, चव्हचिओ आचण सादरीकरण  कला यांिा सहज 

तवीकार केला गेला नाही. परंतु भारतात जागचतकीकरणािे वारे वाहू लागल ेआचण संगणक व  इंटरनेटच्या माध्यमातून 

बाहरेच्या कला जगतािी भारतीय चित्रकारांिा संबंध यऊे लागला.  पररणामी भारतीय चित्रकारानंा हळूहळू आपण माग े

पित आहोत आचण त्याि त्या पारंपररक पितीत गुरिटलो आहोत ही जाणीव होऊ लागली आचण चवज्ञानाच्या व तंत्राच्या 

सहाय्यान ेकला चनर्मिती होऊ िकते या चविाराला त्यानंी मान्य करून नवीन तंत्रज्ञान तवीकारले. चिवाय आधुचनक 

साधनांिा, माध्यमांिा वापर करण्यास चित्रकार सक्षम नसेल तर त्या कलेस समकालीन कला म्हटले जाऊ िकत नाही 

असाही मुद्दा मांिण्यात आला. 

1991 मध्ये मंुबई च्या जहांगीर आटि गॅलरी येर्े ‘तटेट ऑि आटि’ ह ेनऊ समकालीन चिकारांिे संगणकावर आधाररत, चमश्र 

माध्यमांतील चित्र प्रदििन आयोचजत करण्यात आल.े हळूहळू भारतामध्ये या नवीन माध्यमांना कला जगताने तवीकारल े

आचण सुबोध गुप्ता, नवज्योत अल्ताि, रणबीर कालेका, सोचनया खुराना, िकंुतला कुलकणी, भारती खेर, नचलनी मलानी, 

आनंदमोय बॅनजी, बैजू परर्ान, प्रतुल दास, चजतेि कल्लट अिा  फकतीतरी कलाकारांनी चित्रकला क्षेत्रात तंत्रज्ञानािा 

उपयोग करून कलाचनर्मिती केली. खरे तर कलेिा चवभाज्य भाग म्हणून चव्हचिओिा अंतभािव करणाऱ्या नचलनी मलानी 

या पचहल्या भारतीय  कलाकार. 1992 पासून त्यांनी ही पित सुरू केली. त्यांिी चव्हचिओ आटि म्हणजे त्यांच्या ग्राफिक 

कायाििे चवतताररत तवरूप आह.े 

येर्े एक गोष्ट आपण प्रकषािने लक्षात घेतली पाचहजे ती म्हणजे या दोन्हीही टप्प्यांदरम्यान कलाचनर्मितीसाठी वापरण्यात 

आलेले तत्कालीन आधुचनक तंत्रज्ञान ह ेएक माध्यम म्हणून  वापरण्यात आले होते.   कुठल्या पितीन,े  कुठपत त्यािा 

उपयोग करावा हा चनणिय सवितवी कलाकारािा असायिा. 

चतसरा टप्पा (21व्या ितकाच्या सरुुवातीपासनू त ेआत्तापयांतिा काळ) – या कालावधीत  AI प्रणाली आपल्याला 

लोकचप्रय होत असलेली फदसून येत.े ‘पेंटटंग िूल’(Painting Fool), िलॅ- ई(DALL -E), चमि जनी (Midjourney), 

इमॅजेन (Imagen) ही चित्रकलेच्या क्षेत्रात वापरली जाणारी काही प्रचसि AI प्राणालींिी  प्रचसि उदाहरणे. गेल्या 50 

वषाित कलाकार आचण िास्त्रज्ञ वेगवेगळे संगणक प्रोग्राम्स चलहून कलाचनर्मितीच्या प्रयत्नात आहते. काही प्रोग्राम्स इतर 
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काही उद्दिेांसाठी बनचवल ेजातात पण त्यांिा उपयोग कलाचनर्मितीसाठीही होतो.   उदा . जनरेटीव अॅिव्हसिररयल 

नेटवकि  (Generative Adversarial Networks – GAN). अल्गोरीचिक कला  (Algorithmic Art – प्रोग्राप्मंगच्या 

सहाय्यान ेचनर्मिलेली कला) या चवततृत संज्ञेअंतगित या पितीच्या कलिेा समावेि होतो. 

गेल्या काही वषाांत, AI मधील सवाित लोकचप्रय अल्गोररदमपैकी एक असलेल्या ‘िीप लर्नांग’  मुळे न्यूरॉन्सच्या चनर्मितीि े

अनुकरण करून प्रभावी पररणाम चनर्मितीिी सुरुवात झाली आह.े  2016 मध्ये, गुगलने प्रर्म चवकचसत केलेल्या ‘िीप 

ड्रीम’ या न्यूरल नेटवकि  प्रोग्रामला प्रचतमेच्या वगीकरणासाठी आचण कलात्मक प्रचतमा तयार करण्यासाठी हजारो चित्र े

प्रचवष्ट करून प्रचिक्षण दणे्यात आले. जनरेरटव्ह अॅिव्हसेररयल नेटवक्सि (GAN) प्रणालीिी रिना संगणकांना 

चिकवण्यासाठी आचण इचतहासातील अचभजात कलाकृतींिे अनुकरण करण्यासाठी करण्यात आली होती. पारंपररक 

अल्गोरीचिक कलेत अपेचक्षत कला ध्येय साध्य करण्यासाठी त्यानुरूप प्रोग्रप्मंग करावे लागते. तर AI मध्ये कलाकाराकिून 

अल्गोरीि अिा प्रकारे चनचित केले जातात की ‘मिीन लर्नांग टेक्नॉलॉजी’द्वारा अनेक प्रचतमा पाहून त्यानरुूप सौंदयाििी 

पररभाषा चिकून कला चनर्मिती केली जाते. या टप्प्यात AI मध्ये आकलन क्षमतांव्यचतररक्त चिकण्यासह चवशे्लषणािी दखेील 

क्षमता असून ते सहजपणे पररमाणे समायोचजत करून वातावरण, कायि आचण पुरवलेल्या माचहतीतील बदलानुसार 

नमुन्यांमध्ये बदल घिवू िकतात.  म्हणजिे खाद्य म्हणून चमळालेल्या प्रतीमांवरून सौंदयि ही सकंल्पना चनचित करून 

अल्गोरीि नवीन प्रचतमा चनमािण करत.े उदा. पॅररस चतर्त ‘ऑचब्वयस’ (Obvious)  या कला समूहातिे चनर्मित ‘द  पोरेट 

ऑि  एिमंि बेलामी’ (The Portrait of Edmond Belami). ह ेव्यचक्तचित्र चनमािण करण्यासाठी अल्गोररदमला  गेल्या 

पाििे वषाितील उपलब्ध व्यक्तीचित्रे खाद्य म्हणून पुरवण्यात आली होती. या पुरवलेल्या व्यक्तीचित्रांिी वैचिष्टे्य समजून 

घेऊन त्यानुरूप AIद्वारे अंचतम कलाकृती चनमािण केली गलेी. 2018 मध्ये चिततीज् च्या चललाव यादरम्यान ह ेचित्र चवक्मी 

फकमतीला म्हणजेि 4,32,500 िॉलसिला चवकले  गेले. 

 

 

आकृती 2 : ‘द  पोरेट ऑि  एिमंि बेलामी’ 

 

बेंगळुरु चतर्त कलाकार हर्षित अग्रवाल यांनी अल्गोररदम मध्ये साठ हजार मानवी िरीररिनािास्त्रिी  चित्र े  खाद्य 

म्हणून  पुरवली आचण कलात्मक मूल्य असलेली अमूति चित्रांिी माचलका ‘द ॲनाटॉचमक लेसन ऑि िॉक्टर 

अल्गोररदम’(The Anatomic Lesson of Dr. Algorithm) तयार केली. 

प्रयोगिील मानसिास्त्रज्ञ िचॅनयल बर्लिन (1924 ते 1976) यांच्या चनरीक्षणानसुार नाचवन्य, आियिकारकता, जरटलता 

आचण गोंधळात पािणे ह ेगुणधमि सौंदयाित्मक फक्यांच्या अभ्यासाला प्रवृत्त करणारे घटक आहते. त्यानसुार जी ए एन 

(GAN) द्वारा चनर्मित प्रचतमा चनचिति नाचवन्यपूणि, आियिकारक आचण गोंधळात पािणाऱ्या आहते. पण त्या चित्तवधिक 
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असल्या तरी त्यातील चवकृतीकरण पूविचनयोचजत नाही. या प्रचतमा सकारात्मक दशृ्य पररणाम साधत असल्या तरी त्यांच्या 

चनर्मितीमागे कलाकारािा उद्दिे अनुपचतर्तीत आह.े चनमािण झालेल्या कलाकृतींमध्ये केवळ अंचतम पररणाम लक्षात न 

घेता त्या चनर्मिती प्रफक्येकि ेकला समीक्षकानंी लक्ष दणेे आवश्यक आह.े याप्रकारे कला चनर्मितीच्या प्रफक्येिा अभ्यास 

केला असता ती कलाकृती 'कन्सेप्च्युअल आटि' या कला प्रकारात मोिते. ती कलाकृती किी असावी ह ेठरवण्यािे तवातंत्र्य 

कलाकाराकि ेअसते व त्या अनुरूप तो चनर्मिती प्रफक्यते िेरिार करत असतो. कलाकार त्यातील चनविक प्रचतमा चनवितो. 

या संपूणि प्रफक्येत AI ह ेएक साधन म्हणून येते. प्रचतमा चनर्मितीच्या आधी कुठल्या प्रचतमा AI ला पुरवाव्या आचण 

पररणामतवरूप चमळालेल्या प्रचतमांपैकी कुठल्या चनविाव्या हा चनणिय कलाकारािा असतो. चिवाय अल्गोरीि मध्य े

तुरळक िेरिार करण्यािे (tweaking) तवातंत्र्य दखेील कलाकाराििे असत.े 

 

 

आकृती 3 : 'द ॲनाटॉचमक लेसन ऑि िॉक्टर अल्गोररदम' 

 

2.AI आचण सजिनिीलता-  

मेररयन मॅझोन (Marian Mazzone) या कला इचतहासकार  आचण अहमद एलगॅमल(Ahmed Elgammal) या संगणक 

चवज्ञानात  प्राचवण्य चमळवलेल्या अमेररका चतर्त अभ्यासकांनी त्याचं्या ‘आटि अँि आर्टिफिचियल इंटेचलजन्स लॅबरॉटरी’, 

रटगसि (अमेररका) येर्े जी ए एन (GAN) ला प्रचिक्षण दऊेन काही कलाकृती चनमािण केल्या. त्यासाठी त्यांनी गेल्या पाििे 

वषाितील व्यचक्तचित्रणािे नमुने खाद्य म्हणून पुरवल.े तयार झालेल्या प्रचतमा चनचिति लक्षवेधी आहते.  या प्रचतमा पाहून 

आपल्याला फ्राचन्सस बेकनच्या (Francis Bacon) 'थ्री तटिीज िॉर पोरेट ऑि हने्रीटा मोरेस' (Three Studies for 

Portrait of Henrietta Moraes) या कलाकृतीिी आठवण येते. येर्े लक्षात घेण्याजोगा मुद्दा म्हणजे बेकन यानंी या 

कलाकृतीत जाणून-बुजून चवकृतीकरण केले आह.े आचण AI द्वारे चनर्मित प्रचतमा खरे म्हटल ेतर िसलेल्या कलाकृती आहते. 

त्यातील चवकृतीकरण पूविचनयोचजत नाही. या अभ्यासाक द्वयींनी त्यांच्या प्रयोग िाळेत मिीनच्या सजिनिीलतेला उद्युक्त 

करण्याच्या दषृ्टीने आचण चनव्वळ उत्पादन क्षमता नव्ह ेतर कलात्मकता वाढवण्याच्या दषृ्टीने ए आय सी ए एन (AICAN) 

ही पूणितः तवतंत्रपणे काम करणारी प्रणाली तयार केली. कलात्मक चवरोधी संरिना- फक्एरटव्ह ऍिव्हसिरी नेटवकि  (CAN) 

या तत्त्वावर ही प्रणाली आधाररत आह.े 
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आकृती 4 : जनरेरटव्ह अॅिव्हसिररयल नेटवकि  (GAN) ला प्रचिक्षण दऊेन चनमािण  केलेल्या प्रचतमा. गेल्या ५०० वषाांतील 

व्यचक्तचित्रणािे नमुन े पुरचवले गेले. चवकृत िेहरे ह े अल्गोररदमिे प्रयत्न आहते. आटि अँि आर्टिफिचियल इंटेचलजेंस 

लॅबोरेटरी, रटगसि (Rutgers) येर्े चनमािण केलेल्या प्रचतमा. 

 

 

आकृती 5 : फ्राचन्सस बेकन,'थ्री तटिीज िॉर पोरेट ऑि हने्रीटा मोरेस'  (Three Studies for a Portrait of        

Henrietta Moraes) 

 

दोन परतपर चवरोधी कायि करणाऱ्या ऊजाांच्या माध्यमातनू येर्े यंत्राला प्रचिचक्षत केले जाते. यापैकी पचहली िक्ती पुरवल्या 

गेलेल्या कलेच्या माध्यमातून अचधकाचधक सौंदयिमूल्य ग्रहण करण्यास उद्युक्त करत.े (जेणेकरून पररणाम तवरूप जे काही 

चनमािण होईल त े'कला' या संज्ञा पासून कमीत कमी भरकटलेल ेअसावे.) दसुरी चवरोधी ऊजाि मिीनने आधीि प्रतर्ाचपत 

कला िैलीिे अनुकरण केल्यास दिं करत.े या परतपर चवरोधी कायिप्रणालींमुळे चनमािण होणारी कला चनचिति अनोखी 

असेल परंतु सौंदयाांच्या प्रतर्ाचपत मूल्यांना छेद दणेारी (मूल्यांपासून दरू जाणारी) चनचिति नसेल. अिा पितीन ेतयार 

केलेले ह ेमॉिले कॉचलन मार्टिनिले (Colin Martindale) यांनी मांिलेल्या मानसिास्त्राच्या 'चलतट एिटि चप्रचन्सपल' 

या  चसिांतावर आधाररत आह.े या संपूणि प्रफक्येत जनरेटरला दोन संदिे प्राप्त होतात एक म्हणजे कला चवतरणातील 

चविलन   (Deviation from art distribution) मोजणे आचण दसुरे म्हणजे िैलीिी संफदग्धता  मोजणे. जनरेटर एकीकि े

सौंदयि मूल्य जपण्याच्या दषृ्टीने कमीत कमी चवतर्ापनािा प्रयत्न करत ेतर दसुरीकि ेप्रतर्ाचपत िैली पासून अचधकाचधक 

दरू जाण्यािा प्रयत्न करत.े अिा पितीने चनमािण केलेली कला ही आधी नमूद केलेल्या पितीपेक्षा चनचिति सजिनिील 

आह.े उदाहरणादाखल येर्े ए आय सी ए एन (AICAN) द्वारा चनर्मित काही प्रचतमा दणे्यात आल्या आहते. 

 

http://www.ijfmr.com/


 

International Journal for Multidisciplinary Research (IJFMR) 
 

E-ISSN: 2582-2160   ●   Website: www.ijfmr.com       ●   Email: editor@ijfmr.com 

 

IJFMR260590064 Volume 8, Issue 5, September-October 2026 8 

 

 

आकृती 6 : ए आय सी ए एन (AICAN)द्वारा चनर्मित काही प्रचतमा 

 

गेल्या पाििे वषाितील पािात्य कलािैली आचण प्रचतमािंे प्रचिक्षण या प्रफक्य ेदरम्यान  मिीनला दणे्यात आल ेहोते.  

आचण चमळालेल ेपररणाम चनचिति र्क्क करणारे आहते. या प्रचतमा सामान्यजनांना दाखवून या अभ्यासकांनी सवेक्षण 

केले असता 75 % वेळा लोकांना या प्रचतमा मानवी चित्रकारांनी चनमािण केलेल्या वाटल्या. या संपूणि कालावधीत  

अभ्यासक द्वयींनी काही प्रचसि अमूति चित्रकारांच्या कलाकृती मूलभूत आधार म्हणून घेतल्या होत्या. त्यांना प्रमाण 

मानल्यास 85 % वेळा लोकांना ए आय सी ए एन (AICAN) द्वारा चनर्मित प्रचतमा मानव चित्रकार चनर्मित वाटल्या. 

चिवाय या प्रचतमांसाठी त्यांनी 'हतेूपूविक', 'दशृ्य रिना असलेल्या', 'पे्ररणादायी', 'संवादी' ही चविेषण ेवापरली. या 

कलाकृतींि ेप्रदििन फ्रॅंकिटि, लॉस एजंेल्स, न्यूयॉकि , चमयामी येर्े आयोचजत केले असता त्याला भरभरून प्रचतसाद चमळाला. 

3. AI आचण चित्रकारािं ेभचवष्य- 

जर AI द्वारा चनर्मित कलाकृतीत कलात्मकता साधण ेिक्य आह ेह ेगृहीत धरले तर पुढे प्रश्न येतो तो म्हणजे चित्रकारािं े

भचवतव्य काय ? यरे्े उत्तरादाखल छायाचित्रणािे उदाहरण घेता येईल. सुरुवातीच्या काळात छायाचित्रणाला चवरोध 

करण्यात आला होता.  मात्र आता छायाचित्रांना दखेील कलेिा दजाि फदला  जातो. आचण ह ेहोण्यािे कारण म्हणजे दोन 

माध्यमांमध्ये साधला गेलेला संवाद. ज्या पितीने छायाचित्रकारांनी पेंटटंग मधील रूपात्मक आचण सौंदयाित्मक गुणधमाांिा 

समावेि करून त्यांिे लक्ष छाया-प्रकाि, कें द्रप्बंद ू (िोकस), चवषय वततू अिा  सौंदयाित्मक मूल्यांनी प्रभाचवत असलेल्या 

तत्त्वांकि(ेचित्रकलेतील) वळचवल ेआचण चित्रकारांनी रिनात्मक सपाटपणा, एखादा क्षण रटपणे, िोटोग्राफिक व््य ू

िाईंिर या छायाचित्रणातील तत्त्वांना आपलेसे केल े तेव्हा या दोन माध्यमातील  सघंषि संपुष्टात आला. नाही म्हणायला 

काही रठकाणी कॅमेरा मुळे कलेला क्षती पोहोिली.  उदा. व्यचक्तचित्रण कला. कदाचित त्याि प्रकारे अलंकारणात्मक कला 

चनर्मिती ककंवा पयिटन प्रसंग यासारख्या मोठ्या प्रमाणात उत्पादन - मास प्रोिक्िनच्या कायाित AI िा उपयोग केला जाऊ 

िकतो. 

येर्े आणखीन एक मुद्दा लक्षात घ्यायला हवा तो म्हणज ेकॅमेरा आचण संगणक यामध्य ेपुनरावृत्ती आचण पुनर्निर्मिती एक 

सामान्य प्रफक्या आह,े ज्याद्वारे कलाकृतीच्या अनेक प्रती तयार केल्या जातात. चवसाव्या ितकाच्या सुरुवातीला  जमिन 

तत्त्वज्ञ आचण सांतकृचतक समीक्षक वॉल्टर बेंजाचमन (Walter Benjamin,[1936]1969) यांनी म्हटल्याप्रमाणे मोठ्या 

प्रमाणात उत्पादन (मास प्रोिक्िन) आचण पुनर्निर्मिती (ररप्रोिक्िन) या प्रफक्यांमुळे  कलाकृतीिी अतसलता आचण 

चनर्विवाद चवश्वासाहिता याकि ेबघण्याच्या आपल्या दचृष्टकोनात चनचिति बदल घिून आला आह.े चित्रांिा चविार केला 

असता अतसल आचण एकमवे कलाकृतीच्या प्रतीला आजही कला जगतात चविेष महत्त्व आहिे, जे मुद्रण तंत्रात (प्पं्रट 

मेककंग) आचण छायाचित्रणात चततकेस ेमहत्त्वािे ठरत नाही आचण संगणकीय  कलेत (Computational Art) तर त े गृहीत 

दखेील धरण्यात येत नाही. 
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मात्र येर्े इतर यंत्रांद्वारे  चनर्मित कला आचण AI द्वारे चनर्मित कला याचं्यातील िरक दखेील आपल्याला लक्षात घ्यावा 

लागेल. छायाचित्रण ककंवा तत्सम फिल्म आचण चव्हचिओ यांच्यािी संबंचधत माध्यम यासाठी जे संदभि ककंवा इनपुट फदल े

जातात त ेमिीनच्या यंत्राच्या बाहरे असतात-जे आपल्याला आपल्या भोवतालच्या जगतामध्य े फदसनू यतेात. ह ेअिा 

प्रकारिे तंत्रज्ञान आह ेजे यंत्राच्या बाह्य जगतातील घटकांना तवतःत बंफदतत करते  आचण रासायचनक प्रफक्यदे्वारे काळ 

आचण अवकािाच्या पटलावरती तो क्षण गोठचवल्या जातो. संगणकीय कलेमध्य ेनैसर्गिक/ बाह्य जगतातील घटकांिी 

कुठल्याही प्रकारिा संबंध नसतो. तर , मानवचनर्मित कलेसंबंधी चविार करता चित्रकार हा त्याच्या आजूबाजूलाच्या  

जगतातून पे्ररणा घेऊन कलाचनर्मिती करत असतो. भलेही तो पे्ररणा चमळणारा क्षण आचण त्यांनी चनमािण केलेली कलाकृती 

यात इतर अनेक टप्पे असतील. भलेही ती पे्ररणा त्याच्या कलेत अमूति तवरूपात येईल ककंवा कदाचित चनर्मिलेल्या 

कलाकृतीतून चति ेअचततत्व सुिा फदसेनासे होईल. तरी, तो पे्ररणेिा क्षण महत्त्वािा असतो. मात्र संगणकािी कायिपिती 

याच्यापेक्षा चनचिति वेगळी आह.े संगणक नैसर्गिक बाह्य जगतापासून काहीि आत्मसात करीत नाही. त्यािा मेंद ूआचण 

िोळे (पुरवलेल्या प्रचतमेिे एन्कोिींग करणारे अंतगित उपकरण) ह ेकेवळ संख्यात्मक तथ्यािे (data) आकलन करणारे 

ररसेप्टर असतात. 

4. AI : साधन की माध्यम –  

कालपरत्वे कलाचनर्मितीिे प्रयोजन बदलले. सुरुवातीला ते धार्मिक होत.े कधी सामाचजक तर कधी राजकीय होते. अनेकदा 

चित्रकारांिे गट चमळूनही कला चनर्मिती केली जात असे. कलेला एकट्या कलाकाराच्या मानचसक, भावचनक आचण वैिाररक 

अचवष्कारािी जोिण्यािी सुरुवात तवच्छंदवादापासून झाली आचण एकोचणसाव्या आचण चवसाव्या ितकात पािात्य 

युरोपीय आचण त्याच्या आजूबाजूच्या वसाहतींमध्ये ती रुजली. आजही मुख्यत्व ेकला चनर्मिती याि तत्वावर केली जात.े  

पण यािा अर्ि असा नव्ह ेकी ही आचण हीि एक कलेिी व्याख्या आह.े चनचिति सध्यातरी AI  मानवाप्रमाणे अनुभूतीला 

कलातवरूपात सादर करण्यािे कसब /गुण आत्मसात करू िकणार नाही. कला चनर्मितीसाठी आवश्यक  असणाऱ्या पे्ररणा 

ककंवा हतेू चनचिति मानव आचण AI  मध्ये समान नाहीत. या संदभाित आपल ेमत मािंतांना मेररयन मॅझोन आचण अहमद 

एलगॅमल ह ेअभ्यासक अस ेम्हणतात  की, “जे साध्य करणे मानवाला कठीण आह ेते साध्य करण्यासाठी यंत्रािा वापर 

करण्यात यावा आचण तोि त्यािा हतेूही असावा. चनव्वळ येर्े कलाकृती चनर्मितीिी प्रफक्या चभन्न आह ेम्हणून चतला कलेिा 

दजाि नाकारण्यात यावा ह ेकुठपत योग्य आह?े” 

ज्याप्रमाणे मनुष्य त्याच्या बिुीिा उपयोग  करून काही चनणिय घेतो, प्रचतमा ओळखतो, भाषेिे आकलन करून घेतो ककंवा 

अनुवाद करतो अर्वा नवचनर्मिती करतो त्यािप्रमाण ेAI अल्गोररदमच्या   संिान ेया फक्या करत असत.े  अमेररकन 

संिोधक  अॅरॉन हर्टझिमन (Aaron Hertzmanm) यांनी यासंदभाित एक महत्त्वपूणि मुद्दा मांिला आह ेतो म्हणजे -  AI 

अल्गोररदम ह ेसाधन आह ेकलाकार नाही. मात्र हा मुद्दा या वरील  दोन्ही अभ्यासकानंा  पूणितः मान्य नाही ते म्हणतात, 

“AI मधील अल्गोररदम चनचिति मानवी चित्रकाराप्रमाण ेनाही.  परंतु AI ह ेसाधनापेक्षा चनचिति अचधक आह.े जस े

तैल रंगात बुिवलेला ब्रि जे एक चनजीव आचण न बदलणारी वततू आह.े कलाकार हा त्याच्या अनुभवातनू आचण कालपरत्वे 

साधनांिा उपयोग कसा करावा ह े चिकत जातो. चनचिति  कलाकृती चनर्मितीच्या िारीररक फक्यांमध्य े त्याच्या या 

साधनांिी एक भूचमका असते. रंगािंे किाप्रकारे  उपयोजन करावे ककंवा चनर्मिती करत असताना काय चनणिय घ्यावा  

याबाबत त्या ब्रिला कुठल्याही प्रकारिा चनणिय घेण्यािी क्षमता नसते. पूवािनुभावावरून तो त्याबाबत प्रचिचक्षत केला 

केलेला नसतो. तर याच्या  अगदी उलट अल्गोररदम मध्ये या सगळ्या िक्यता साध्य होतात. त्यामुळे अल्गोररदम ह ेकेवळ 

साधन राहता 'माध्यमा'च्या जवळ जाणारे आह ेअसे आपण म्हणू िकतो. कलेमध्ये माध्यम या िब्दािी  व्याप्ती साधन या 

िब्दापेक्षा चनचिति व्यापक आह.े माध्यम म्हणजे चनव्वळ वापरली जाणारे साधने जसे ब्रि, रंग, टरपेंटाईन, कॅनव्हास 

इत्यादी नव्ह.े तर कला चनर्मितीच्या िक्यतांिी अंतरचनहीत असलेल्या अनेक िक्यतांिी आचण मयािदांिी शे्रणी म्हणजे 

कलेिे माध्यम. 
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5.चित्रकला, AI, नचैतकता आचण कायद े: 

चित्रकलेत उपयोगात आणल्या  जाणाऱ्या चवचवध AI  प्रणाली आपल्याला हव्या त्या पितीत (इझम मध्ये), हव्या त्या 

चित्रकाराच्या िैलीत, हव्या त्या रंगसंगतीत, हवी तिी कलाकृती चनमािण करून दतेात. चित्रकारांच्या परवानगीचवना 

त्यांच्या कलाकृतींिा वापर केला जातो. हा कॉपीराईट भंग नाही का? एखाद्या चित्रकाराच्या िैलीत कलाकृती चनमािण 

केली तर त्यावर मालकी कुणािी? या सारख्या प्रश्नांवर सध्यातरी कुठलेि चनरसन नाही. नाही म्हटल ेतरी अमेररकेतील 

‘िेिरल रेि कचमिन’ ही संतर्ा AI च्या बाबतीत सध्या िौकिी करत आह.े परंतु AI मध्ये होणारे सतत नवीन बदल आचण 

त्यानुरूप त्यावर चनयंत्रण ठेवणारे चनयम आचण कायद ेबनचवणे कुठपत िक्य आह ेहा एक प्रश्नि आह.े दसुरीकि ेगुगल, 

आयबीएम सारख्या कंपन्यांनी चवद्यमान संतर्ांच्या िौकटीति चनयमन करण्यािी मागणी केली आह.े पण चनचिति अिा 

प्रकारच्या  संतर्ा अचततत्वात येण्यास सध्या तरी वेळ आह.े ही झाली अमेररकेतील चतर्ती. यरुोपात मात्र AI तयार 

करणाऱ्या कंपन्यांना व्यापार करण्यासाठी किक अटींिे पालन कराव ेलागणार आह.े चिवाय टेक कंपन्यांना यरुोपमध्ये 

बऱ्यापैकी चनयंत्रणात ठेवण्यात येते. चवचवध अॅपद्वारे तुमिी खाजगी माचहती उिलण्यास युरोपीय चिचजटल कायद्यात बंदी 

आह.े आज जरी युरोपमध्ये  AI तंत्रज्ञान िारस ेवापरले जात नसल े तरी सत्तावीस श्रीमंत दिेांच्या युरोपीय बाजारात 

धंदा करण्यासाठी अमेररकन कंपन्यांना आपल्या व्यवहारात पारदििकता चनचिति आणावी लागेल. AI वर चनयंत्रण कस े

ठेवावे याबाबतीत आज तरी कुठलेि कायद ेअचततत्वात नाहीत. युरोप आचण िीन वगळता AI वर कुठेही चनयंत्रण असलेल े

आपल्याला फदसत नाही. मायक्ोसॉफ्ट, गुगल यासारख्या बलाढ्य कंपन्या AI मध्ये गुंतवणूक करीत आहते. साहचजकि 

फदवसंफदवस ही तपधाि वाढत जाणार आह.े 

 

6.चनरीक्षण : 

 फदवसागचणक AI िा व्याप वाढतो आह.े मात्र याकि ेन घाबरता व कुठलीही अनावाश्यक अपेक्षा न ठेवता िोळसपणे व 

सातत्यान ेलक्ष ठेवणे आवश्यक आह.े AI आपल्या जीवनािा घटक होत असून त्याच्यासोबत जगण्यािी आपल्याला 

मानचसक तयारी करावी लागणार आह.े 

चित्रकलेच्या क्षेत्रािी AI संबंचधत महत्वपूणि चनरीक्षण असे की, सध्या िार कमी लोक यात कलात्मकतनेे काम करू िकतात  

ककंवा कलात्मक प्रफक्येत मिीनिा किाप्रकारे वापर करू िकतील याबाबत चनणिय घेऊ िकतात. चजतके अचधक चित्रकार, 

संगणकिास्त्रज्ञ, इचतहास तज्ञ, समीक्षक ह ेया संदभाित जागरूक होतील तसतिी पररचतर्ती बदलत जाईल. सध्या ज ेकाही 

चित्रकार कलात्मक चनर्मितीसाठी AI िा उपयोग करत आहते ते AI कि ेएक सहाय्यक  म्हणून बघत आहते. या संदभाित 

हर्टझिमन यांनी त्याचं्या  लेखामध्य े नमूद करून ठेवललेे  आचण हरेॉल्ि कोहने या चब्रटीि चित्रकाराने (Harold Cohen: 

1928 – 2016)  AARON या  प्रणालीत (त ेतवतः या प्रणालीिे जनक होते.) कला चनर्मिती करतांना ज े चनरीक्षण 

नोंदवले  त ेम्हणजे - मानवी चित्रकारामंळेु कलमेध्ये उच्च गणुवत्ता, कलात्मक हते,ू सजिनिीलता, बदल आचण चवकास 

साधला जातो. कला हा एक सामाचजक सवंाद आह.े AI तो साधण्यास सक्षम आहे आचण चित्रकार आचण AI याचं्या 

कलात्मक भागीदारीतनू तो यितवीररत्या साध्य करता यईेल. 

आज आपण AI च्या अगदी सुरुवातीच्या टप्प्यात आहोत. AI मध्ये तवतःच्या अचततत्वािी जाणीव आपल्याला फदसत 

नाही. मात्र  भचवष्यात येणाऱ्या आर्टिफिचियल जनरल इंटेचलजन्स (एजीआय - AGI) मध्ये या जाणीवेसोबति इच्छा-

आकांक्षाही येऊ िकतात आचण मानव जातीला धोका चनमािण होऊ िकतो असे कृचत्रम बुचिमत्तेिे चपतामह िॉ. जॉिरी 

प्हटंन यांच्यासह काही जाणकारांना जे वाटत होते ते आज प्रत्यक्ष होताना फदसत आह.े 2 मे 2023 रोजी प्हटंन कृचत्रम 

यांनी गुगलिा राजीनामा फदला आचण जगाला कृचत्रम बुचिमत्ता नामक धोक्यािी जाणीव करून फदली. मे 2023 मध्ये 

जगातील प्रचतचित प्रज्ञातज्ज्ञांनी सामाचयक पत्रक काढून कृचत्रम प्रज्ञेिे संिोधन सहा मचहने र्ांबवावे असे आवाहन केल े

होते. आचण आजही ह ेआवाहन  काही अभ्यासक,संिोधक  वारंवार करताना फदसून येतात. सध्या सहाय्यक म्हणून 
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उपयोगात येणारी AI प्रणाली भचवष्यात कुठले रूप धारण करेल ह ेयेणारा काळि ठरवेल.  सध्यातरी आपण एवढेि म्हणू 

िकतो. 
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